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1. Informaciéon General

1.1 Objetivos
1.2 Exhibidor Principal
1.3 Archivos

1.4 ControlesPrincipales

1.1 Objetivos

El programa NAVVIEWW esta disefiado para:

- Repetir y andizar la informacion AG-NAV.
- Exhibir un mapa digital para sobreponer informacion.

- Digitalizar nuevas éreas de pulverizacion, zonas de exclusion y poligonos
exhibidos para ser usados en vuelo real.

- Convertir informacion AG-NAYV a formato DXF Autodesk

- Imprimir &eras y proyectos con informacién de pulverizacion e informacion
relacionada.

- Copiar informacion AG-NAV de un disguette a un disco duro y viceversa.

- Editar un archivo de &ea AG-NAV.

1.2 Exhibidor Principal

El programa NAVVIEWW corre bajo e sistema operativo Windows 95/98 o Windows
NT. Utiliza el ambiente y los recursos de Windows.

El exhibidor principal en NAVVIEWW contiene:

- Linea Superior de Rumbo: Exhibe el nombre del fabricante, nombre del programa,
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nimero de version y el nombre de archivo de &rea, proyeccion o mapa
seleccionado.

- Barra Superior de Herramientas. Exhibe los iconos (botones de control) de los
controles principales.

- Panel Izquierdo: Muestra las configuraciones en curso de los exhibidores,
informacién numérica y controles adicionales. Hay diferentes paneles para
Repeticion de Datos, Digitalizacion de Mapas y Edicion de Archivo de Area.

- Barrade Estado Inferior: Exhibe lo siguiente:

= Escala de pantalla en metros o pies de acuerdo con la unidad definida en el
archivo de érea.

= Coordenadas del punto cursor en Lat/Long o UTM X/Y.

= Ayuda o consgos cuando € ratdn apunta a un icono en la Barra de
herramientas 0 un &rea seleccionable en la pantalla por arededor de tres
segundos.

Notas:

a.  Para hacer mayor espacio a exhibidor, la barra de estado y €l panel izquierdo
pueden ser removidos.

b.  Puesto que NAVVIEWW utiliza la biblioteca de Windows, su comportamiento
puede variar ligeramente dependiendo de las propiedades y configuraciones de
Windows. Esto es particularmente cierto en el caso de la posicion de la Barra de
estado. Para asegurarse de que la Barra de estado sea visible desde €l comienzo,
se mueve hacia arriba desde la linea inferior. El usuario puede moverla mas
arriba apuntando € cursor del raton a icono Panel en la Barra de herramientas y
haciendo click en el botén izquierdo del ratén. El usuario también puede mover
la Barra de estado desde el fondo de la pantalla inmediatamente haciendo doble
click en & botén Pand (usar € boton izquierdo déd ratén para hacer doble
click).

1.3 Archivos
El programa NAVVIEWW usa y/o crealos siguientes archivos:

1. Archivos de Area*.NO1: Contiene toda la informacion acerca del area (por gjemplo
angulos, puntos de referencia, anchos de franja, grilla de rumbo, sistema de unidad,
directorio de datos. €tc...), y datos para € célculo de coordenadas (por €emplo
sistema de coordenadas, meridiano central, elipsoide de datos, etc...).
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2. Archivos de Proyeccion *.PRJ: Contiene toda la informacién acerca de la proyeccion
(por gemplo sub &reas, puntos de referencia, anchos de franja, grilla de rumbo,
sistema de unidad, directorio de datos, etc...), y datos para célculos de coordenadas
(por glemplo sistema de coordenadas, meridiano central, elipsoide de datos, €tc...).

3. Archivo de Respaldo de Area *.NO: Archivo de respaldo del apropiado *.NO1 o del
archivo ENTRY.NEW. Es creado cuando se edita un archivo de &rea* .NOL.

4. Archivo Plantilla ENTRY.NEW: Similar a archivo *NO1 pero no contiene angulos
de &rea. Se usa para borrar la pantallay abrir un archivo de mapa para digitalizacion.

5. Archivo Grilla *.XYZ : El nombre (sin extension) de este archivo y del archivo
area/proyeccion debe ser el mismo. Contiene las coordenadas del comienzo y final de
lagrilla

6. Archivo Zona de Exclusién * . XCL: El nombre (sin extension) de este archivo y del
archivo proyeccion / area debe ser el mismo. Contiene los &ngulos de todas las zonas
de exclusién de su arealproyeccion de pulverizado. Cada area puede tener hasta 10
zonas de exclusion y cada proyeccion puede tener hasta 100 zonas. Cada zona de
exclusion puede tener minimo 3 éngulos y méximo 10.

7. Archivo Poligono Exhibido *.DSP: El nombre (sin extension) de este archivo y del
archivo proyeccion / area debe ser el mismo. Contiene los &ngulos de todas las zonas
de exclusion de su arealproyeccion de pulverizado. Un Poligono exhibido es un
poligono que se exhibe en la pantalla AG-NAV para mostrar una caracteristica GIS
tal como unrio, casa, torre, camino o cualquier cosa que € piloto desee ver durante €l
vuelo. Como el nombre lo describe, estos poligonos son solamente para exhibicion.
Cada érea puede tener hasta 100 poligonos exhibidos. Cada poligono exhibido puede
tener hasta 500 angulos. Para una proyeccion, este archivo contiene los limites de
todas las sub &reas de la proyeccion. Por esta razdn, una proyeccion puede tener
solamente hasta 30 poligonos exhibidos.

8. Archivo Datos de Cosecha N*.T*: Archivo de datos binarios AG-NAV gue contiene
rutas de vuelo e informacion de fumigado. Normalmente este archivo se guarda en €
directorio de datos o cosechas definido en e archivo area/proyeccion.

9. Archivo de Datos Rdpido Q*.T*: Asociado con un archivo N*.T*, un archivo Q*.T*
entrega el nombre de la compafiia, €l areatotal fumigada hechaen el archivo N*.T* y
el ancho de franja de la aeronave.

10. Archivo Comprimido AG-NAV *.ZIP: Este archivo contiene archivos N*.T* y
Q*.T* en forma comprimida (ZIP). Es creado por € Administrador de Archivos AG-
NAV (programa AGMAN o AGMANAIR) y normalmente mantenido en un disco
floppy en el directorio de datos.

11. Archivo de Mapa *.SHP: Archivo de datos de imagen vectorial en formato Shapefile.
Tres tipos de forma son soportadas. Ellas son Punto (tipo 1), Arco (tipo 3) y Poligono
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(tipo 5). Se puede usar coordenadas tanto geogréficas (Lat/Long) como UTM (X/Y)
en un archivo Shapefile.

12. Archivo de Mapa *.DXF: Archivo de datos de imagen vectorid en formato de
Intercambio de Dibujo AutoCAD. Se soporta la entidad POLILINEA con vértices en
coordenadas geogréficaso UTM.

13. Archivo de Mapa *.BMP: Archivo de datos de imagen tramado en formato bitmap
Windows.

Nota:

El usuario puede usar un escaner o una magquina de fax para crear un archivo de imagen
tramado. Si el archivo de salida no es bitmap, € usuario puede usar un software
Windows (por ejemplo Paint o Imaging) para conversion.

14. Archivo de Registro de Mapa *.PBM: Se asocia con un archivo bitmap *.BMP y
contiene datos para calcular coordinadas reales de puntos en e mapa Contiene
coordenadas geograficas del angulo superior izquierdo, escalas y rotacion de la
imagen.

15. Archivo de Nombre de Poligono *.NAM: Corresponde al archivo Shapefile o mapa
DXF con e mismo nombre. Contiene los nombres de los poligonos del mapa y las
posiciones de los nombres relativos a los centros de los poligonos.

16. Archivo Pardmetro NAVVIEWW.PAR: Contiene configuraciones NAVVIEWW.
Para la primera gecucion después de la instalacion de NAVVIEWW, se usan las
configuraciones del fabricante por defecto. Los cambios hechos en las
configuraciones en la gecucion en curso son amacenados en este archivo
nuevamente y seran usados por defecto parala siguiente gjecucion.

17. Archivo Ayuda NAVVIEWW.HLP: Contiene ayuda para archivos NAVVIEWW.

Notas:

Para una exhibicion apropiada los archivos érea (*.NO1), zona de exclusiéon (*.XCL),
poligono exhibido (*.DSP). y grilla (*.XYZ) deben estar en el mismo directorio,
normalmente C:\AGNAYV. Este directorio debe tener la informacion de directorio como
un subdirectorio con todos los archivos data.

Cuando € usuario gjecuta lainstalacion NAVVIEWW, normamente se crea el directorio
C:\AGNAY Yy todos los archivos necesarios son copiados en este directorio. Si € usuario
desea gecutar €l programa NAVVIEWW en algun otro directorio, debe copiar € archivo
Ayuda NAVVIEWW.HLP al directorio que posee el archivo NAVVIEWW.EXE.
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1.4 Controles Principales:

Los Controles Principales estan situados en la Barra de herramientas. Los botones de
control de izquierda a derecha se describen més abajo.

1. Botén Abrir Menu: Abre el menl que contiene los siguientes items:

- Agregar Area: Agrega o abre otro archivo de &rea *.NO1 o archivo proyeccion
* PRJ. Se pueden seleccionar hasta 30 areas y proyecciones para revisar al mismo
tiempo. La primera area debe seleccionarse haciendo click en el boton " Abrir
Area/Proyeccion” en la Barra de herramientas. Referirse a " 2. Boton Abrir
Area/Proyeccion” descrito en esta seccion para mas detalles. Después de
seleccionar la primer area y su informacion, el usuario selecciona este item
"Agregar Area" para agregar la siguiente area o proyeccion alalista de areas'y
proyecciones a ser revisadas. Seleccionar &reas/proyecciones e informacion
adicionales en la misma manera como se selecciond la primer &rea. El usuario
puede seleccionar una mezcla de areas y proyecciones. Notar que cuando se abre
més de una &rea las funciones " Editar Area", "Digitalizar" y " Convertir a
DXF" trabajan solamente parala Ultima area seleccionada.

- Abrir Mapa: Abre un archivo de mapa (*.SHP, *.DXF, *.BMP). Ver " 3. Boton
Abrir Mapa" descrito en esta seccion para méas detalles.

- Copiar Archivos: Copia archivos desde un disco floppy al disco duro o desde el
disco duro a un disco floppy. Cuando se copian archivos desde un disco floppy al
disco duro, s € disco floppy posee subdirectorios, por gemplo directorios de
cosecha o informacion, NAVVIEWW autométicamente creara los mismo
directorios en e disco duro. Si e disco floppy tiene archivos de datos
comprimidos *.ZIP, el programa los descomprimira automaticamente. Al copiar
archivos del disco duro a disco floppy, el programa copiara los archivos de area o
proyeccion seleccionados y todos los archivos relacionados (archivos con €l
mismo nombre que el de area/proyeccion) y archivos de datos si hay alguno.

- Editar Area: Abre e editor para que € usuario edite € archivo de &ea
seleccionado o € archivo plantila ENTRY.NEW. Notar que esta opcion se
desactiva cuando se selecciona una proyeccion.

- Configuracion de Impresion: Configura la impresora instalada. Esta
configuracion solamente es para la gjecucion en curso, los cambios efectuados, no
afectan la configuracion original. Es decir cuando se sale del programa, se
retoman las configuraciones originales en Windows.

- Impresion: Imprime una imagen (mapa, &reas, rutas de vuelo con pulverizado e
informacién numérica adosada). Ver "4. Boton Imprimir" descrito en esta
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seccidn para mas detalles.

- Convertir a DXF: Convierte datos binarios AG-NAV y é&rea de pulverizado a
formato DXF. Para cada conversion se crea un archivo DXF y se guarda en €
directorio de datos del area/proyeccion seleccionada. Todos los archivos de datos
seleccionados para repeticion seran convertidos en la misma secuencia de la
secuencia de repeticion, y € resultado se guardara en un archivo DXF. Si €
usuario desea tener un archivo DXF por cada archivo de datos, seleccionar un
archivo para repeticion a la vez y luego seleccionar "Convertir a DXF". El
nombre del archivo DXF por defecto es el mismo que e nombre del archivo
area/proyeccion con la extension " .DXF". Si el usuario desea crear un nuevo
archivo DXF, ingresar el nombre para cada archivo. Notar que la extension debe
ser ".DXF". este item se desactiva cuando no se selecciona area/proyeccion.
Notar también que NAVVIEWW no convierte el mapa digital. Por el momento, se
usa la version de codigo DXF 14. este archivo no se puede abrir en NAVVIEWW
puesto que no contiene los cédigos para poligonos.

- Acerca: Exhibe informacién acerca del programay el fabricante.

- Cerrar: Cierray sadle del programa. El usuario puede salir del programa haciendo
click en en el pequefio botdn "x" en el dngulo superior derecho de la pantalla.

2. Botdn Abrir Area: Abre un archivo de area*.NO1, un archivo de proyeccion *.PRJ,
o € archivo plantilla ENTRY.NEW. Para una proyeccion o area, la extension del
archivo debe ser revisada puesto que cada area o proyeccion posee un directorio de
datos con €l mismo nombre que e archivo area/proyeccién sin extension. Para abrir
un archivo de area o proyeccién en otro directorio, buscar ese directorio en la casilla
"Mirar" y luego seleccionarlo, el archivo de area y/o proyecciéon en el directorio
seleccionado se exhibira por seleccion.

Nota:

En algunos computadores, cuando se exhibe la lista de archivos (areas/proyecciones o
mapas), No se ven las extensiones de los archivos, por gemplo ".NO1", ".PRJ", ".SHP",
".DXF", etc. Esto es porque las extensiones de los archivos estédn definidas como
invisibles en las configuraciones de Windows. Para ver las extensiones de los archivos
hacer lo siguiente:

a. Sdir de NAVVIEWW s en ese momento esta gjecutandose.
b. Ejecutar el programa Explorador de Windows. El usuario puede hacer click en

"Inicio" y luego seleccionar "Explorador de Windows' de la lista de
programas disponibles.
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c. Seleccionar Ver/Opciones.

d. En la pagina Ver, deseleccionar la casilla " Ocultar extensiones de archivos
MS-DOS..." luego hacer click en " OK"..

3. Botdon Abrir Mapa: Abre un archivo de mapa digital. El formato del archivo de
mapa puede ser ShapeFile (*.SHP) de Maplnfo, DXF (*.DXF) de AutoCad, o
BITMAP (*.BMP) de Windows o0 sistemas de escaneo de imagen. Al leer un archivo
de mapa, NAVVIEWW eliminara todos los puntos duplicados o los puntos menores a
2 metros para prevenir que aparezcan advertencias de entrecruzamiento al digitalizar.

Para conversion de coordenadas desde Lat/Long a UTM X/Y o viceversa, la
informacion acerca de datos de Tierra (elipsoide), datos de €es, meridiano central,
tipo de escala (necesaria solamente para la Grilla del Mapa de Nueva Zelandia) debe
ser provista via el archivo plantilla ENTRY.NEW o un archivo de &rea o proyeccion.
Esto implica que e archivo de proyeccion o &ea ENTRY.NEW debe ser
seleccionado antes 0 después que se abra € archivo de mapa. Si no se selecciona
ningin archivo de area o proyeccion, se usard autométicamente el archivo
ENTRY.NEW.

Tal como para € archivo bitmap, se deberia seleccionar, si existe un archivo de
registro asociado con é. De otro modo, e mapa se exhibird como una imagen sin
coordenadas de referencias reales y de ahi que no se usard para sobreponer rutas de
vuelo y datos de pulverizado o digitalizacion. Ver seccion " 3.8 Registro de Mapa
Bitmap (Tramado)" parainstrucciones sobre como registrar un mapa.

4. Boton imprimir: Imprime unaimagen (mapa, areas, rutas de vuelo con pulverizado
e informacién numérica adosada). El usuario puede imprimir todas las rutas de vuelo
e informacion de pulverizado o solo una parte de la informacion seleccionando el
punto de inicio y detencion de impresion. Seleccionar "No" a "Seleccionar Punto de
Detencidén?' s se necesita imprimir toda la informacion ver seccion "4. Impresion”
para mayores detalles. Notar de no seleccionar Imprimir hasta que se exhiba en la
pantalla un &rea/proyeccion, datos o mapa.

5. Boton Digitalizacion (" 123"): Digitaliza nuevas éreas de pulverizado, puntos de
referencia, zonas de exclusion y poligonos exhibidos. Este botén permite a usuario
trabajar en € area seleccionada sin tener que abrir un mapa. Las cosas que se pueden
hacer son agregar, borrar y cambiar angulos y puntos de referencia, cambiar grillas de
rumbo, crear zonas de exclusién y poligonos exhibidos. Ver seccion "3.
Digitalizacion” para mas detalles.

6. Boton Ir (">G"): Repite informacion de pulverizado. EI modo de repeticion
depende en como los botones Pasos y Secuencia son seleccionados como se describe
més adelante (notar que un botdn se activa cuando estd abgjo):
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- Si e botdn Pasos esta arriba y € boton Secuencia esta abajo, la informacién en
todos los archivos seleccionados se repite continuamente. Esto es por defecto.

- Si ambos botones Pasos y Secuencia estan arriba, solamente la informacién en €l
archivo seleccionado momentaneamente es repetida continuamente. la repeticion
se detiene cuando se llega al final del archivo.

- Si @ botén Pasos esta abgjo la informacion es repetida paso por paso, es decir un
archivo de datos es exhibido a la vez. Esto se usa normamente para anaizar
informacion.

Debe hacerse click nuevamente en €l botdn Ir para repetir € siguiente archivo en la
segunda casilla o el siguiente en latercera casilla.

Consgjo: Para adelantar varios pasos en e modo paso a paso, mantener presionada
lasteclas" Alt" y" G" tantas veces como se desee.

7. Botdén Pasos. Cuando esta abgjo, la informacién es repetida paso a paso. El botdn
esta arriba por defecto.

8. Boton Ir Atras (<B): Retrocede la repeticion un paso. Notar que solo la exhibicion
numérica cambia cuando se hace click en este botén. La exhibicion gréfica es
actualizada cuando se hace click sobre el boton Ir.

Consgjo: Para retroceder varios pasos, mantener presionada las teclas " Alt" y " B"
tantas veces como se desee.

9. Botdn Secuencia: Cuando esta abajo por defecto, los archivos de datos son repetidos
en secuencia continua. Cuando €l boton esta arriba, la repeticidon se detendra cuando
el archivo llegue a su fin. Se debe hacer click en los botones Siguiente Archivo o Ir
pararepetir el siguiente archivo.

10. Boton Primer Archivo: Reinicia la repeticion de datos desde el primer archivo en la
secuencia. Ver laseccion "2.3 Exhibicion de Datos' para més detalles.

11. Botdn Siguiente Archivo: Repite el siguiente archivo en la secuencia. Ver la seccidn
"2.3 Exhibicién de Datos' para mas detalles.

12. Botén Redibujar/Borrar: Redibuja rutas de vuelo y datos de pulverizado en la
memoria cuando se hace click en el botdn izquierdo del raton, y borra la informacion
en lamemoria cuando se hace click en € boton derecho del raton.

Consgjo: Se usa borrar informacién cuando:
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- Se harepetido muchainformaciony el redibujo consume demasiado tiempo;

- Cuando se efectla otra tarea, por gemplo digitalizar un mapa o érea, y no se
necesita redibujar mas.

13. Boton Redibujar Area/Regenerar Grilla: Redibuja €l &rea s se hace click en el
boton izquierdo del ratdn. Dependiendo de las configuraciones de Exhibicién de
Mapa y Grilla en €l Panel de configuraciones, se redibujardn también las grillas y
mapas. Este botdn regenera las grillas s se hace click en el boton derecho del ratén.
Esta funcién se debe invocar cuando €l ancho de franja, la grilla de rumbo y/o los
angulos se cambian, de otro modo se utilizara la grilla antigua y puede no ser
apropiada.

14. Boton Cursor por Defecto: Restaura €l cursor por defecto (icono flecha) después de
una funcién especial. Por ejemplo s se ha efectuado registro de Distancia/Bitmap,
Arrastrar o Seleccionar Pantalla. Notar que en algunas funciones especiales, €l icono
del cursor cambia para indicar que la funcion esta activa. Cambiar el cursor a aguel
por defecto para finalizar la funcion.

Nota: En varios casos, € icono de cursor especial cambia autométicamente a aquel
por defecto cuando se hace click en otro botén de control. Por eiemplo, aumentar o
disminuir zoom cambiara autométicamente el icono del cursor a aquel por defecto.

15. Botén Registro de Distancia/Bitmap: Mide la distancia entre dos puntos
seleccionados. Cuando se llama esta funcion, el cursor del raton cambia a una cruz.
Para medir la distancia, ubicar e cursor cruz en e punto de partida, mantener
presionado el boton izquierdo del ratdn, mover el cursor hasta el punto fina y soltar
el boton del raton. La siguiente informacion se exhibe en e Panel Distancia a la
izquierda de la pantalla:

- Coordenadas geograficasy UTM del punto de partida;

- Coordenadas geogréficasy UTM del punto final;

- Distancia entre entre los puntos en metros o pies dependiendo del sistema de
unidades definido en el archivo arealproyeccion,

- Angulo de lalinearelativa ala direccion del Norte real s se utilizan coordenadas
geogréficas para angulos de &rea y relativas a la direccion Y s se utilizan UTM
XIY.

Cuando la funcion digitalizar esta activa'y se exhibe una imagen bitmap, este boton
permite la funcién Registro de Bitmap. Referirse a la seccion " 3.8 Registro de
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Mapa Bitmap" para mas informacion.

16. Boton Arrastrar: Mueve la imagen en la pantalla. Cuando se llama esta funcion, el
cursor cambia a una mano. Para mover la imagen, ubicar € cursor mano en € area,
mantener presionado €l botdn izquierdo del raton, arrastrar laimagen al lugar deseado
y soltar € boton del ratdn. Durante el arrastre, solo €l érea (y el mapa si hay alguno)
se mueve. El redibujo de laruta de vuelo y datos de pulverizado aparecen después de
soltar € botén izquierdo del ratén.

17. Boton Selecciéon de Pantalla: Aumenta el zoom en la exhibicion seleccionada. El
zoom depende del tamafio de la exhibicion. Cuando se llama esta funcion, el cursor
del ratdn cambia a un rectangulo con un signo mas. Para seleccionar la exhibicion,
colocar @ cursor en un punto de la seleccién deseada (digamos arriba izquierda),
mantener presionado € boton izquierdo del ratdn, mover el cursor diagonamente a
otro punto de la exhibicién deseada (digamos abajo derecha) y soltar € boton del
ratdn. Aparecerd una casilla cuando el cursor se esté moviendo a segundo punto para
indicar la exhibicién seleccionada.

Dependiendo del tamafio de de la exhibicién seleccionada, se usard una de las
siguientes escalas:

125 m, 250 m, 500 m, 1000 m, 2000 m, 4000 m, 8000 m, 16000 m, 32000 m,
64000 m, 128000 m para unidades métricas.

500 ft, 1000 ft, 2000 ft, 4000 ft, 8000 ft, 16000 ft, 32000 ft, 64000 ft,
128000 ft, 256000 ft, 512000 ft para unidades U.S.

18. Casilla de Edicién de Escala de Pantalla: Cambia la escala de la pantala. La
escala de la pantalla se puede cambiar ingresando la escala para una dimension
(ancho o alto), la otra dimension sera calculada en concordancia. Para fijar la escala
deseada, mover €l cursor ala casilla de edicion, hacer click en € botén izquierdo del
ratdn. El cursor editor (una linea vertical pequefia) aparece pestafieando en la casilla
cercana ala unidad ("m" o "ft"). Tipee &l ancho de pantalla seguido por la letra " w"
de ancho (width) o e alto de pantalla seguido por la letra " h" de dto (height). El
valor ingresado ser& en metros o pies como se indica en la casilla. Presionar la tecla
<Enter> para aceptar el ingreso. La pantala aparece con la nueva escaa. La
dimensién ingresada, ("w" por ancho o "h" por alto) se convierte en la escala por
defecto para el siguiente cambio y la letra de dimension se exhibe en la casilla de
edicion. La siguiente vez que se necesite cambiar la escala de la pantalla, solo se
deberd cambiar el valor de la escala. Si se necesita cambiar la dimension, se debe
borrar la letra "w" o0 "h" en curso antes de de ingresar €l nuevo vaor de escala y
dimension. La escala de pantala resultante se exhibe en la Barra de Estado a fondo
de la pantalla.
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19. Botén Aumento de Zoom: Aumenta la exhibicion al dividir la escala de la pantalla
€en curso por dos.

20. Botdn Disminucion de Zoom: Disminuye la exhibicion al aumentar la escala de la
pantalla en curso por dos.

21. Boton | zquierdo: Desplaza la exhibicidn alaizquierda 1/4 de pantalla.
22. Boton Arriba: Desplaza la exhibicion hacia arriba 1/4 de pantalla.

23. Botdn Centro: Se centra en € area s se ha hecho click en e boton izquierdo del
ratén o se centra en la posicion de la aeronave s se ha hecho click en e botén
derecho del raton.

24. Boton Abajo: Desplaza la exhibicion hacia abajo 1/4 de pantalla.
25. Boton Der echo: Desplaza la exhibicion ala derecha 1/4 de pantalla.

26. Boton Pandl: Remueve o restaura el panel izquierdo y la Barra de estado s se hace
click en €l boton izquierdo del ratdn una vez (un click). Mueve la Barra de estado
hacia el fondo de la pantalla si se hace click en el boton izquierdo del raton dos veces
(doble click). Mueve la Barra de estado hacia arriba s se hace click en e boton
derecho del ratén unavez.

27. Boton Ayuda: Exhibe la ayuda.

Notas:

a. Losbotones Abrir Menu, Abrir Area, Abrir Mapa y Ayuda estan disponibles
durante todas las operaciones.

b. Unafuncion adicional llamada Punto de Quiebre esta disponible para ayudar al
analisis de datos. Para anlizar o revisar la informacién en un punto de interés
exhibido en la pantalla, mover el cursor a ese punto y hacer click en e botdn
derecho del raton una vez. NAVVIEWW exhibird la informacion en e punto
definido. Hacer click en €l panel Salida 1 o Salida 2 para informacion numérica
sobre ese punto. Las funciones Paso a Paso, Paso Atrés (<B) o Ir (>G) se pueden
usar para adelantar o retroceder un paso a la vez para andizar la informacion.
Notar que esta funcion punto de quiebre trabgja solamente para € archivo de
datos en curso o € usado anteriormente.
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2. Ejecucion
2.1 Operaciones|niciales Tipicas

2.2 Configuraciones
2.3 Exhibicion de Datos

2.1 OperacionesIniciales Tipicas

La siguiente es la ayuda paso a paso para abrir un area 0 proyeccion y repetir la
informacién de pulverizado.

1. Ejecutar NAVVIEWW.

2. Hacer click en el botén Abrir Area/Proyeccion en la Barra de herramientas o hacer
click en e botén Abrir Menu y seleccionar el item" Abrir Area" en el mena.

3. Seleccionar un area 0 proyeccion haciendo click en el nombre del archivo deseado
(*.NOL1 para &rea 0 *.PRJ para proyeccion) en la lista de archivos una vez y haciendo
click en boton "Abrir" , o doble click en el nombre del archivo.

Nota Importante: de la lista de archivos, seleccionar € que tenga la extension
".NO1" o0 ".PRJ' solamente. Si las extensiones de archivo no se exhiben, hacer lo
siguiente

a. Sdlir de NAVVIEWW.

b. Ejecutar el programa Explorador de Windows. El usuario puede hacer click en
"Inicio" y luego seleccionar "Explorador de Windows' de la lista de
programas disponibles.

c. Seleccionar Ver/Opciones

d. En la pagina Ver, deseleccionar la casilla " Ocultar extensiones de archivos
MS-DOS..." luego hacer click en " OK"..
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Notas:

a

Se revisara el archivo seleccionado para validacion. Si algo esta incorrecto en €l
archivo areal/proyeccion, aparecera un mensgje de advertencia.

Si el arealproyeccion seleccionada posee puntos de referencia, éstos se exhibiran
Ccomo numeros con circulos pequerios en las posiciones en gue van los puntos de
referencia. Los nombres de los puntos de referencia se muestran en el panel
Archivo & Puntosdereferencia (panel izquierdo).

Para ver més informacion (fecha, tamarfio, atributo, etc...) en los archivos, hacer
click en el botdn Detalles (el boton mas a la derecha sobre la casilla de lista de
archivos) en el didlogo Abrir Archivo.

4. Otro didogo Abrir Archivo aparece para seleccionar archivos de datos. Seleccionar
los archivos de datos (N*.T*) a ser repetidos. Cuando €l directorio de datos del area
seleccionada existe, se transforma en el directorio por defecto y se exhiben los
archivos de datos (N*.T*) en este directorio. Si no existe e directorio de datos, €
directorio de areas/proyecciones, normalmente C:\AGNAV, sera e directorio por
defecto de los archivos de datos. En este caso, buscar los archivos de datos. Para
seleccionar archivos de datos:

a. Apuntar € cursor a primer nombre de archivo y hacer click en e boton
izquierdo del raton. El nombre del archivo deberda quedar destacado. Si
solamente se necesita repetir un archivo, ir a paso d).

b. Apuntar e cursor a siguiente nombre de archivo, presionar la tecla " Ctrl"
haciendo click en & botén izquierdo del ratdn. Soltar la tecla " Ctrl". Este
nombre de archivo debera quedar destacado.

C. Repetir é paso b) para e siguiente archivo de datos. Notar que todos los
nombres de archivos seleccionados deben estar destacados.

d. Cuando se haya destacado todos los archivos, hacer click en el botén "Abrir"
parafinalizar.

Cuando existan demasiados archivos de datos, la mejor manera de seleccionarlos todos es
lasiguiente:

a. Apuntar € cursor a primer nombre de archivo y haber click en e boton
izquierdo del raton. EI nombre del archivo debera quedar destacado.

b. Apuntar €l cursor a ultimo nombre de archivo hacer click en el boton izquierdo

del ratén mientras se presiona la tecla " Shift". Soltar la tecla "Shift". Todos los
nombres de archivos deben quedar destacados.
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c. Hacer click en €l botdn "Abrir" parafinaizar.

5. Todos los nombres de archivos de datos seleccionados se exhiben en el pane
"Archivos & Puntos de referencia’. Cada archivo es numerado en e orden en €
gue fue seleccionado. Esta es la secuencia de repeticion. Si la secuencia esta correcta,
el usuario la puede cambiar. Para hacer esto, hacer doble click en cualquier nombre
de archivo del panel para redefinir la secuencia, luego hacer click en los nombres de
archivo en e orden en e que deben ser repetidos. Notar que aunque todos los
archivos hayan sido seleccionados anteriormente, pueden ser seleccionados ahora
para ser repetidos o no repetidos. Después de redefinir la secuencia, el usuario debe
hacer click solamente en los archivos a ser repetidos y dejar los archivos que no se
repetiran sin nimero.

6. Hacer click en e botén Ir ("> G") para comenzar la repeticion de datos.

7. Hacer click en "SALIDA 1" en e panel izquierdo para exhibir la informacion
numérica. Normalmente cuando la escala de la pantalla es grande y la velocidad de la
aeronave es bgja la grafica de la rutas de vuelo es dificil de ver. La informacidon
numéricaindicara el progreso de la repeticion.

8. Paraladimensidn del area de pulverizado, €l area de pulverizado, €l ancho de franja,
y otrainformacion, hacer click en "SALIDA 2" en €l panel izquierdo.

2.2 Configuraciones

Barra de Veocidad: La Barra de velocidad esta situada al fondo del panel izquierdo.
Controla la velocidad de la repeticion. El dedlizador indicador de la barra de velocidad
indica la velocidad en curso. la posicion méas a la izquierda indica la velocidad mas baja.
La posicion més a la derecha indica la velocidad més dta. El usuario puede mover €
dedlizador indicador a izquierda/derecha para disminuir/aumentar la velocidad de
repeticion. Para hacer esto, el usuario arrastra el indicador de izquierda/derecha o hace
click en la "zona critica' (la barra blanca horizontal) de la barra de velocidad en la
localizacion deseada.

Configuracion de Exhibicion: Las configuraciones de exhibicion se encuentran en el
panel " Configuraciones'. El panel " Configuraciones' contiene varios botones que se
usan para determinar las configuraciones de exhibiciones graficas y numéricas. Notar que
un botén esta activo cuando esté en la posicion abajo. Las configuraciones de exhibicién
incluyen lo siguiente:

1. Botén Dentro-Pulverizado & /o Ruta Fl: Si esta abajo, solo se exhiben las rutas de
vuelo y/o indicador de pulverizado dentro del area de pulverizado.
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2. Botdn Todo-Pulverizado & /o Ruta Fl: Si esta abajo, se exhiben todas las rutas de
vuelo y/o indicador de pulverizado. El término "todas' significa aqui tanto las areas
internas como externas.

3. Botdn Ninguna-Pulverizado & /o Ruta FI: Si estd abajo, no se exhibe ninguna ruta
de vuelo o indicador de pulverizado.

4. Boton Ninguna-Area: Si estd abajo, no se exhiben € &rea, zonas de exclusion,
poligonos exhibidos ni puntos de referencia.

5. Botdon Ruta de Vueo: Si estd abajo, solo se exhibe la ruta de vuelo y ningin
indicador de pulverizado.

6. Botéon Pulverizado & Ruta de Vuedlo: Si esta abajo, se exhiben tanto la ruta de
vuelo como el indicador de pulverizado.

7. Boton Pulverizado: Si esta abgjo, solo se exhibe el indicador de pulverizado donde
guiera gue se pulverizé.

8. Botdon de Sombreado Delgado: Si estd abajo se usa una marca de sombreado
delgado como indicador de pulverizado. El largo de la marca de sombreado es
determinado por la configuracion del ancho de franjay el " % defranja”.

9. Botdn de Sombreado Grueso: Si esta abgjo se usa una marca de sombreado grueso
como indicador de pulverizado. El largo de la marca de sombreado es determinado
por la configuracion del ancho de franjay e "% defranja".

10. Botén Salido (izquierdo): Si esta abajo se usa un blogue relleno como indicador de
pulverizado. El ancho del bloque relleno es determinado por el ancho de franjay la
configuracion "% de Franja’.

11. Boton Sdlido (derecha): Si estd abajo se usa un blogue relleno con marca de
sombreado como indicador de pulverizado. El ancho del bloque relleno es
determinado por el ancho de franjay la configuracion "% de Franja'.

12. Botén Grilla: Si estd abajo, se exhiben las grillas. Después de cambiar esta
configuracion, el usuario debe hacer click en el icono "Redibujar” para actudizar la
pantalla. Notar que el archivo de grilla*.XYZ del area seleccionada debe existir para
proveer las coordenadas de los puntos de partida e inicio de las lineas. Para una
proyeccion no se muestran grillas.
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13. Diferencia T.: Definir la diferencia de tiempo en horas entre la hora GPS y la hora
local grabadas. La diferencia de tiempo es restada de la hora GPS para encontrar la
hora local. Esta diferencia de tiempo varia de acuerdo a las zonas geogréficas. El
usuario debe ingresar la diferencia de hora correcta para obtener la horalocal correcta
exhibida en el panel " Salida 1" .

14. % de Franja: Definir el ancho del bloque relleno basado en el ancho de franja. El %
de franja puede ser de 0 a 250%. Notar que € % de franja se usa solamente para
exhibir indicador de pulverizado, no se usa para calcular €l area de pulverizado.

Nota:

Las dltimas configuraciones se utilizan por defecto cuando se inicia NAVVIEWW.
Todos los cambios en las configuraciones se guardaran para la préxima vez que se usen.

2.3 Exhibiciéon de Datos

El panel izquierdo se usa para exhibir informacion numérica y configuraciones. Este
panel contiene otros cinco paneles (subpaneles): Archivos & Puntos de Referencia,
Sdlida 1, Salida 2, Configuraciones y Distancia. Los encabezados de los subpaneles se
exhiben en todo momento por seleccién. Solamente los paneles seleccionados muestran
su informacion. Esta seccidn describe la informacion en cada panel.

1. Pand Salida 1:

Este panel contiene la siguiente informacion que corresponde al Ultimo registro de datos
repetido:

- Contador #: Contador de repeticion para usarse durante las operaciones paso a paso.
- Tiempo Local: Calculado del tiempo GPS y la diferencia de tiempo.

- Tiempo GPS: Tiempo GPS registrado en segundos de dia

- Latitud: Coordenada recibida del receptor GPS.

- Longitud: Coordenada recibida del receptor GPS.

- UTM X: Coordenada calculada por e AG-NAV durante €l vuelo.

- UTM Y: Coordenada calculada por e AG-NAV durante €l vuelo.

- Altitud: Altitud GPS (medida a nivel del mar) recibida del receptor GPS.

- Veocidad: Velocidad de la aeronave con relacion a suelo.
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- Curso X: Error de curso cruzado (distancia cruzada desde la aeronave a la franja
objetivo).

- Angulo de curso: Orientacion de la aeronave con respecto a suelo.
- Lineabloqueada: NUumero de franja objetivo.

- DHDP (Estéandar): Dilucion Horizontal de Precision (Desviacion estandar). La DHDP
indica la calidad de informacion GPS basada en la geometria de la constelacion de
satélites. La Desviacion estandar indica la precision de la informacion GPS en metros
0 pies. En ambos casos, €l valor menor indica la mejor informacion GPS.

- Sat/TDUAD: Sat indica el nUmero de satélites bloqueados. TDUAD (Tiempo Desde
la Ultima Actualizacion Diferencial) indica la edad en segundos de las correcciones
diferenciales usadas en los célculos de informacion posicional GPS. El valor de "99"
significa que no hay correcciones diferenciales.

2. Pand Salida 2:

Este panel contiene la siguiente informacion que corresponde al Ultimo registro de datos
repetido:

- Informacién de Control de Flujo (disponible si se usd €l sistema AutoCad):

= Area/min: Areafumigada en acres por minuto.

» RazénFlujoApl: Razdn de flujo aplicada o galones por minuto aplicados.

» RazonFlujoReq: Razdn de flujo requerida o galones por minuto requeridos

= Sensibilidad: Sensibilidad definida en el sistema de control de flujo.

= CAdigo de Calibracion.: cédigo de calibracion definido en €l sistema de control
de flujo.

- Area Area del bloque de pulverizado en acres o hectéreas. Notar que € area de las
zonas de exclusion ya han sido sustraidas del area del blogue completo.

- AreaPulverizadolnt: Area pulverizada (superficie pulverizada) dentro del bloque de
pulverizado en acres o hectéress.

- AreaPulverizadoTot: Area total pulverizada (superficie total pulverizada) en acres o
hectareas. Esto estanto para €l interior como €l exterior del blogque de pulverizado.

- Ancho de Franja

- RPM: Velocidad de sonda (informacién opcional en AG-NAV) en revoluciones por
minuto.
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Notas:

a. Si aparece €l simbolo "*" a comienzo de una porcion de informacion, significa
gue esa informacion se selecciond para impresion. Ver la seccion "4.
Impresion” paramas detalles.

b. Normamente, la informacion numérica de los paneles " Salida 1" y " Salida 2"
se exhiben cuando se repite la informacion. Si no se repite ninguna informacion,
sOlo se exhibe el area (superficie) del bloque de pulverizado y del ancho de
franja en el panel " Salida 2". Para revisar la superficie de un area/proyeccion,
abrir €l éreal/proyeccion, si en ese momento se exhibe el panel "Salida 2", hacer
click en " Salida 1" y luego en " Salida 2". Si no se exhibe " Salida 2", hacer
click en" Salida 2".

3. Pandl de Archivos & Puntosde Referencia:

Este panel contiene tres caslllas. dos para archivos y una para puntos de referencia.
Muestran la siguiente informacion:

- La primera casilla de "Archivos' exhibe el nimero de orden y nombres de los
archivos de datos que se repiten.

- Lasegunda casilla de "Archivos' exhibe el nimero de secuenciay nombres de todos
los archivos de datos seleccionados.

- Laterceracasilla exhibe los puntos de archivo &rea/proyeccion.

4. Panel Distancia:

Este panel exhibe la informacién cuando se ha efectuado la funcion Medicién de
Distancia. Estainformacion incluye:

- Coordenadas geograficasy UTM del punto de partida;
- Coordenadas geogréficasy UTM del punto final;

- Distancia entre los puntos en metros o pies dependiendo del sistema de unidades
definido en el archivo area/proyeccion.

- Angulo de la linea relativa a la direccion del Norte real s se utilizan coordenadas
geogréficas para angulos de area, y relativas a la direccion Y, s se utilizan UTM
XIY.
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3. Digitalizacion
3.1 Abrir Achivosde Mapa
3.2 ControlesParalmagenes Vectoriales
3.3 Digitalizacion deArea de Pulverizado
3.4 Digitalizacion de Zonasde Exclusion
3.5 Digitalizacion de Poligonos Exhibidos
3.6 Digitalizacion de Puntos de Referencia
3.7 CambiodeGrillas
3.8 RegistrodeMapa Bitmap (Tramado)

3.1 Abrir Achivosde Mapa

NAVVIEWW soporta archivos de mapa digitales en formato ShapeFile de Mapinfo o
ArcView, formato DXF de AutoCad, y formato Bitmap de Windows o escaners de
imagen hasta la version 1.2. Para la conversién de datos posicionales NAVVIEWW
necesita saber los datos de Tierra (elipsoide) y ges de datos (DX, DY, DZ) de la
informacion en €l archivo de mapa seleccionado. Para WGS84 (Word Geodetic System
1984) o NAD83 (North Anerican Datum 1983), los gjes de datos deben ser cero. Para
datos locales, por gemplo NAD27 o CLARKE 1866 los ejes de datos deben ser
conocidos. NAVVIEWW lee esta informacién de un archivo de &ea (*.NO1), de
proyeccion (*.PRJ) o plantilla ENTRY.NEW. Sin embargo antes de abrir un archivo de
mapa, el usuario debe abrir primero un &rea.

Cuando se superpone un area con datos de pulverizado sobre un mapa, es muy importante
tener todos los datos de coordenadas UTM correspondientes a los mismos datos de Tierra
o Elipsoide. Si e mapa en el archivo de mapa corresponde a datos diferentes, se necesita
aplicar gjes locales para ubicar €l areay lainformacion en el lugar correcto del mapa.

Para abrir un &rea el usuario hace click en el boton " Abrir Area/Proyeccion” (segundo
icono) de la Barra de herramientas. Seleccionar un archivo de &rea o proyeccion asociado
con e mapa para superponer mapa, del didlogo "Abrir Area (*.NO1), Proyeccion
(*.PRJ), o Archivo Entry.New" o ENTRY.NEW, para crear un nuevo archivo de érea
Si se ha seleccionado un érea o0 proyeccion se presenta un didlogo para abrir archivos de
datos. Si no, hacer click en" Cancelar" paraignorar la informacion. Se puede abrir ahora
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un archivo de mapa. Para hacerlo, hacer click en € botén " Abrir Mapa" (tercer icono)
en la Barra de herramientas y luego seleccionar el archivo de mapa deseado de lalista de
archivos exhibida en €l didlogo " Abrir Archivo de Mapa". Para imagenes vectoriales
(archivos *.SHP o *.DXF), laimagen del mapa inicial depende del tipo de archivo usado
para abrir € archivo de mapa:

- S se usa un &realproyeccion, la exhibicion se centrara en € area/proyeccion y la
escala se calculara basada en el tamafio del area/proyeccion. Si el mapano seve en la
pantalla, posiblemente esté fuera de ella;

- Siseusa ENTRY.NEW la exhibicion se centrara en €l mapa y la escala se calculara
en base a tamafio del mapa.

Si se selecciond un archivo de datos para superponer los datos sobre el mapa, hacer click
en el botén " Ir" (sexto icono >G) de la Barra de herramientas para iniciar la repeticion
de datos.

Se requiere un archivo de registro para un archivo bitmap *.BMP (imagen tramada),
puesto que no contiene coordenadas reales, ver seccion " 3.8 Registro de Mapa Bitmap
(Tramado)". Se presenta €l didlogo " Abrir archivo PBM para digitalizar archivo de
mapa". Seleccionar archivo de registro *.PBM asociado con €l mapa s es que hay
alguno, o hacer click en " Cancelar” para continuar.

Notas:

1. Si no se selecciond ningun archivo de registro de mapa, €l usuario debe registrar €l
mapa para una superposicion adecuada de informacion sobre el mapa.

2. El mapa bitmap es exhibido sin distorsion y/o rotacion ain cuando esté registrado.

3. Laexhibicion de un mapa bitmap no puede ser aumentada ni disminuida. El usuario
puede moverse alrededor del mapa usando la funcion arrastre o traslado.

3.2 Control paralméagenes Vectoriales

Para comenzar la digitalizacion, hacer click en el botdn " Digitalizar” (icono "123") de la
Barra de herramientas. El panel izquierdo aparece con botones, casillas y controles de
configuracion especificos. Se describen a continuacion.

A) La primera fila contiene 5 botones de configuracién: Los primeros 4 botones de
izquierda a derecha son parala exhibicion de mapa y € Ultimo para € érea
digitalizada. Notar que un boton es seleccionado cuando éste se encuentra en la
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posicion abgo.
1. Primer Botén de Exhibicién de Mapa: Si esta abajo, no se exhibe el mapa.

2. Segundo Botdon de Exhibicion de Mapa Si esta abajo, € mapa se exhibe sin
indicadores de angulos ni vértices.

3. Tercer Boton de Exhibicién de Mapa S estd abgo, € mapa se exhibe con
indicadores de éngulos (cuadros pequefios).

4. Cuarto Botén de Exhibicion de Mapa S esta abajo, e mapa se exhibe con
indicadores de angulos y nimeros de angulos. Los nimeros de angulo son asignados
para cada poligono que es hallado en €l archivo de mapa.

5. Boton de Digitalizacion de Area: Si estd abgjo, no se exhiben las areas de
pulverizado, zonas de exclusion, poligonos exhibidos ni puntos de referencia
digitalizados. Cuando este boton esta arriba y se estéd usando momentaneamente un
area o proyeccion, a hacer doble click en este botdn se desactivara la exhibicion de
las é&reas de pulverizado y sus zonas de exclusion, poligonos exhibidos y puntos de
referencia. Esto se usa particularmente cuando se digitaliza una nueva érea del mapa
en curso. Al hacer doble click en este botdn nuevamente, se activara la exhibicion de
las é&reas de pulverizado y sus zonas de exclusion, poligonos exhibidos y puntos de
referencia. Notar que e doble click sblo trabaja cuando el botdn de Digitalizacion de
areaestd arriba

B) La segunda fila contiene dos botones de configuracion:

1. Botén de Nombres de Area: Este botdn esta normalmente arriba. Cuando se baja
este botén a hacerle click, se exhiben los nombres de los poligonos, y se activa €l
boton Ed/Guardar Nombres de Area.

2. Botén de Editar/Guardar Nombres de Area: Este botdn estd normamente
desactivado. Se activa a bajarse el botén "Nombres de Area’. Notar que los hombres
de &rea son etiquetas dadas a las areas (poligonos) en un archivo de mapa por
NAVVIEWW o por € usuario. Puesto que no se leen las etiquetas de los archivos de
mapa, No es necesario que sean las mismas del archivo de mapa. Cuando este boton
esta abgjo, €l usuario puede cambiar los nombres y posiciones donde exhibir los
nombres. Por defecto, un poligono en un archivo de mapa es nombrado por la palabra
"Ared" seguida por e nimero de poligono. Por giemplo "Areal", "Area2", etc... El
primer carécter de un nombre de area es exhibido alrededor del centro del &rea de la
pantalla.

Para editar nombres de area, hacer click en el botén " Editar/Guardar Nombres de
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Area". El panel izquierdo exhibe los nUmeros de area en curso, nombres de area 'y €es
de exhibicion (horizontales y verticales); una linea por cada area. El formato del editor
€s:

#Nombrede Area00

donde # es @ nuimero del poligono en e archivo de mapa. El usuario puede cambiar los
nombres de areay ges de exhibicidn, los nimeros de poligonos son solo para referencia.
Por defecto, los ges son 0 para horizontal y O para vertical. Cambiar € primer nimero
para trasladar el nombre de é&rea de izquierda/derecha; un valor positivo trasada €
nombre a la derecha, un valor negativo lo hace a la izquierda. Cambiar el segundo
nimero para tradadar € nombre de &rea de arriba/abajo, un valor positivo traslada €
nombre hacia abgjo, un valor negativo lo hace hacia arriba. Los valores en los ges de
exhibicion indican el nimero de pixeles en que & nombre de area sera trasladado de
izquierda/derecha o arriba/abgjo. Al finalizar, hacer click en el boton " Editar/Guardar
Nombresde Area" paraguardar los cambiosy actualizar los nombres en la pantalla.

Notas:

1. Se pueden asignar hasta 12 letras a un nombre de area. En redlidad, el usuario puede
ingresar el nombre de area y los desplazamientos de exhibicion de modo que calcen
en una linea. Los nombres y desplazamientos no son aceptados s 10s ingresos son
desplazados a la siguiente linea.

2. Los nombres de &rea se utilizan sdlo para exhibicidn y no es necesario que sean los
mismos de los nombres de archivos de érea.

3. Cinco pixeles corresponden aproximadamente al ancho de una letra.

(@) La tercera fila contiene dos casillas de configuracién para los desplazamientos
locales. Se usan paraigualar €l area seleccionaday los datos de pulverizado. Los
gjes son necesarios cuando las coordenadas de un archivo de mapa estan en un
tipo de referenciay las coordenadas del &reay datos de pulverizado estan en otra.

1. Casilla de Desplazamiento Este Local: Exhibe y define el desplazamiento
horizontal (diferencia X) que se usa para tradadar e mapa horizontalmente. Para
cambiar este valor, mover e cursor a esta casilla'y hacer click en & botdn izquierdo
del ratdn una vez. Ingresar € nuevo valor en metros. Notar que sdlo se aceptan
nimeros enteros. Presionar latecla lgresar (Enter) para aplicar este valor.

2. Casllla de Desplazamiento Norte L ocal: Exhibe y define el desplazamiento vertical
(diferencia Y) que se usa para trasladar el mapa verticamente. Para cambiar este
valor, mover el cursor a esta casilla y hacer click en el botén izquierdo del ratdn un
vez. Ingresar € nuevo valor en metros. Notar que sdlo se aceptan nimeros enteros.
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Presionar latecla Igresar (Enter) paraaplicar este valor.

D) Casillas de Digitalizacion: Debgjo de la dos casillas de Desplazamientos Locales
a la derecha estén las tres casillas de digitalizacion: casilla de Angulo, casilla de
Zonade Exclusion y casilla de Poligono Exhibido.

1. Casilla de Angulo: La casilla de angulo es la mayor de las tres, ubicada al lado de
los botones Control de Digitalizacion. Esta casilla exhibe los nimeros de angulos
del érea digitalizada. El area digitalizada puede ser un érea de pulverizado, una zona
de exclusion o un poligono exhibido. Si € nimero de angulos es mayor a cuatro,
aparece un botén de desplazamiento a la derecha de esta casilla. El usuario puede
mover este botén arriba 'y abajo para desplazar la lista y mostrar € nimero deseado
de éngulos. Para mover el botdn de desplazamiento hacia arriba, €l usuario hace click
en el botén superior de la barra de desplazamiento, para mover € botdn de
desplazamiento hacia abgjo, €l usuario hace click en el boton inferior de la barra de
desplazamiento, el usuario también puede hacer click en €l espacio de la barra para
mover el botén de desplazamiento méas répidamente.

Consgjo: S € area digitalizada tiene demasiados angulos, digamos 300, y €l usuario
desea volver a algun angulo de la lista, digamos €l 50, debe mover € cursor del ratdon
al boton de desplazamiento, mantener € botdn izquierdo del ratén presionado y
mover € botdén de desplazamiento hacia arriba (o abajo) hasta que aparezca €
nimero de angulo deseado. Este método desplaza la lista mucho més rapidamente
gue hacer click en €l botdn superior o inferior de la barra.

2. Casilla de Zona de Exclusion: Esta es la casilla superior cerca de la casilla de
angulo. Exhibe los nimeros de las zonas de exclusion 0 " vacio" s no existen zonas
de exclusion. Cuando se digitaliza una zona de exclusion, el nimero destacado en la
casillaindica €l area digitalizada en curso, y la casilla de angulo muestra los angulos
de estaarea.

3. Casdllla de Poligono Exhibido: Esta es la casilla inferior cercana a la casilla de
angulo. Exhibe los nimeros de poligonos exhibidos 0 " vacio” si no existen poligonos
exhibidos. Cuando se digitaliza un poligono exhibido, € nimero destacado en la
casillaindica €l area digitalizada en curso, y la casilla de angulo muestra los angulos
de estaarea

E) Botones de Control de Digitalizacién: Hay cuatro botones de control de
digitalizacion: Copiar, Agregar, Borrar y Finalizar.

1. Botdn Copiar: Este botdn se usa para copiar un poligono definido en el archivo de
mapa seleccionado a un area de pulverizado. Este botén estd normamente
desactivado. Para activarlo, €l usuario apunta €l cursor a cuaquier angulo del
poligono en & mapa deseado, haciendo luego click en el botdn derecho del ratdon. La
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etiqueta "Copiar" debe aparecer en rojo y los botones "Agregar” y "Finalizar" deben
estar desactivados. Hacer click en este boton "Copiar” para copiar todos los angulos
del poligono en €l mapa a érea de pulverizado. Notar que todos los angulos previos
del érea de pulverizado son borrados 'y € area de pulverizado se forma con todos los
angulos copiados del poligono mapa. La nueva area de pulverizado debe estar
exhibida en rojo. Puesto que NAVVIEWW acepta un maximo de 500 angulos por
cada area de pulverizado, s € nimero de angulos es mayor a 500, solo los primeros
500 angulos seran copiados. Nota importante: El usuario debe usar esta funcién de
Copiar solamente para crear un area de pulverizado. Esta funcién no se debe usar para
crear una zona de exclusion o poligono exhibido.

2. Boton Agregar: Este boton se usa para agregar angulos al area digitalizada en curso.
El &ea digitalizada puede ser un &rea de pulverizado, un area de exclusién o un
poligono exhibido. El usuario hace click en este boton para llamar la funcion

Agregar.

Para agregar un angulo nuevo al area digitalizada, € usuario apunta €l raton a la
posicion deseada en la pantalla y hace click con e boton izquierdo. EI nimero del
nuevo angulo se debe exhibir en la pantalla, la forma del area digitalizada cambia.
Normalmente el nuevo angulo es el dltimo del area digitalizada. Si se debe agregar €l
nuevo angulo entre los angulos existentes, €l usuario debe primero hacer click en el
nimero después del cual serd agregado € nuevo angulo en la casilla de angulo,
apuntar el cursor a la posicion deseada en la pantalla y entonces hacer click en el
boton izquierdo del ratdn. Por gemplo, s se debe agregar un nuevo angulo entre los
angulos 3y 4, e usuario debe hacer click en el nUmero 3 en la casilla de angulo, y
entonces hacer click en la posicién deseada en la pantalla. El resto de los angulos
(después del angulo 4 en este gjemplo) son renumerados automaticamente. El dltimo
angulo del érea digitalizada queda siempre destacado después que se ha agregado al
area digitalizada. Por lo tanto, S se necesita agregar otro angulo entre los puntos
existentes, € usuario debe hacer click en el nUmero correcto en la casilla de angulo
nuevamente. Repetir € procedimiento hasta que todos los angulos estén agregados.
Notar que cuando € nimero de angulos exceda € limite (500 para un area de
pulverizado, 10 para un area de exclusién, 500 para un poligono exhibido), no se
aceptaran mas angulos.

3. Boton Borrar: Este botdn se usa para borrar un angulo de un area digitalizada. Para
borrar un angulo, el usuario hace click en € nimero de &ngulo a ser borrado en la
casilla de éngulo y luego hace click en €l botén Borrar. Una vez que se ha borrado
un angulo, la forma del &rea digitalizada cambia, los angulos existentes son
renumerados autométicamente.

Consgjo: Para borrar una gran cantidad de angulos consecutivos, € usuario puede
hacer click en el nimero mas pequefio a ser borrado en la casilla de éngulo, y hacer
click en e botén Borrar hasta que se hallan borrado todos los angulos no deseados.
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Por gemplo, asumiendo que el érea digitalizada en curso tiene 10 angulos y €
usuario desea borrar los angulos 4, 5, 6, 7 y 8 para rehacer €l area, debe hacer click
en e niumero 4 en la casilla de angulo y hacer click en € botén Borrar 5 veces.

Notar que en todos los casos, € angulo cuyo nimero esta destacado en la casilla
nimero es borrado cuando se hace click en el botén Borrar .

4. Botén Finalizar: Este botdn se usa para completar € poligono digitalizado. Cuando
todos los angulos del érea digitalizada han sido ingresados, el usuario hace click en
este boton para finalizar €l &rea. El area digitalizada sera cerrada y exhibida como un
poligono rojo cerrado. Si los limites del &rea alin no estan bien definidos, el usuario
puede utilizar las funciones Copiar, Agregar o Borrar para cambiarlos.

F) Botones de Eleccion de Digitalizacion: Hay tres botones de eleccion de
digitalizacion: Area, XCL y Exhib. Estén localizados bajo los botones de control
de digitalizacion y cadllas de digitalizacion. Los botones de eleccion de
digitalizacion se usan para seleccionar €l tipo de area digitalizada. Solo se puede
seleccionar un botén a la vez y el botén elegido se muestra con un gran punto
negro en € centro. Antes de digitalizar cualquier area, € usuario debe utilizar
estos botones para asegurarse gque se ha seleccionado €l tipo correcto de érea. Para
seleccionar un boton, el usuario hace click en el centro del circulo a la izquierda
de la etiqueta (Area, XCL o Exhib).

1. Botdon Area: Cuando se selecciona este botdn, se puede digitalizar un area de
pulverizado. Todos los botones de control y la casilla de angulo funcionan para €
digitalizado de &rea.

2. Boton XCL: Cuando se selecciona este botdn, se pueden digitalizar zonas de
exclusion. Todos los botones de control y la casilla de angulo funcionan para €
digitalizado de zona de exclusion. La casilla de zona de exclusion se activay muestra
los nimeros de la zona de exclusion o " vacio" si no existe zona de exclusion.

3. Boton Exhib: Cuando se selecciona este boton, se puede digitalizar un poligono
exhibido. Todos los botones de control y la casilla de angulo funcionan para €
digitalizado del poligono exhibido. La casilla de poligono exhibido se activa y
muestra los nimeros del poligono exhibido 0 " vacio" si no existe poligono exhibido.

G) Botones de Control y Casllas de Exhibicion para Digitalizacon de Punto de
Referencia: Hay tres botones de control y dos casillas de exhibicién para
digitalizacion de punto de referencia. Estén ubicados debajo de los botones de
eleccion de digitalizacion.

1. Botdn Agregar Punto de Referencia: Este botdn se usa para agregar un punto de
referencia a area de pulverizado. El usuario hace click en este botén para llamar la
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funcion Agregar. Se puede agregar un nuevo punto de referencia al final de lalista de
punto de referencia o entre cuaquiera de dos punto de referencia existentes. Notar
gue la funcién Agregar no da un nombre a nuevo punto de referenciay el nombre de
éste aparece vacio. El usuario debe ingresar el nombre del punto de referencia como
se describe mas adelante.

2. Boton Borrar Punto de Referencia: Este boton se utiliza para borrar un punto de
referencia. Cuando se borra un punto de referencia, su nombre se borra también.

3. Boton Finalizar Punto de Referencia: Este boton se utiliza para finalizar todos los
puntos de referencia. El usuario hace click en este botdn para finalizar la funcion
Agregar y aceptar todos los puntos de referencia.

4. Casilla Nomero de Punto de Referencia: Esta casilla estd localizada a lado
derecho de los botones de control de digitalizado de punto de referencia. Exhibe los
nimeros del punto de referencia en curso.

5. Casilla de Nombre de Punto de Referencia: Esta casilla esta localizada debajo de
los botones de control de digitalizacion de punto de referencia. Exhibe el nombre del
punto de referencia cuyo nimero esta destacado en la casilla de nUmero de punto de
referencia. El usuario puede cambiar el nombre del punto de referencia o darle d
nuevo punto de referencia un nombre haciendo click en esta casilla e ingresando un
nuevo nombre. Se pueden ingresar hasta 5 caracteres sin espacios para un nombre de
punto de referencia. Puesto que esta casilla exhibe el nombre de un solo punto de
referencia, €l usuario debe hacer click en la casilla de nimero de punto de referencia
para destacar €l punto de referencia a ser elegido.

H) Boton de Control y Casilla de Exhibicion para Grilla de Rumbo: El boton de
control y la casilla de exhibicion para grilla de rumbo estan localizados bajo las
casillas de punto de referencia.

1. Botdn Click: Este boton se usa para cambiar €l rumbo de la grilla. Después de haber
hecho click en este boton, €l cursor del ratén cambia a una cruz. Para definir € nuevo
rumbo, € usuario mueve € cursor cruz a punto deseado, presiona el botén izquierdo
del ratdn, desplaza € cursor al segundo punto y suelta el bot6n izquierdo del raton.

2. Casilla Exhibicién de Rumbo: Esta casilla exhibe e rumbo momentaneo en grados.
Si los angulos estan definidos en Lat/Long para €l érea de pulverizado, € rumbo esta
en Lat Long. Si los &ngulos estan definidos en UTM X/Y para el &rea de pulverizado,
el rumbo estd en UTM X/Y. Puesto que NAVVIEWW ttiliza la escala UTM para
todas las exhibiciones gréficas, €l valor del rumbo exhibido en la casilla de rumbo
puede ser un tanto diferente cuando se utiliza Lat Long para los angulos. En este caso,
es normal que se exhiba un valor diferente a cero en la casilla de rumbo cuando se
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define un rumbo Norte Sur perfecto por dos puntos.

1) Botén Guardar: Este boton es una barra larga ubicada cerca de la parte inferior
del panel izquierdo. Se usa para guardar informacién digitalizada en un archivo.
El archivo objetivo depende de lo que se esté digitalizando en el momento. Si se
esta digitalizando € area de pulverizado, la informacion se guardara en un
archivo de érea *.NO1l. Si se estén digitalizando zonas de exclusion, la
informacion serd guardada en un archivo de zonas de exclusion * XCL. Si se
estan digitalizando poligonos exhibidos, la informacion sera guardada en un
archivo de poligono exhibido *.DSP.

Nota muy Importante Cuando se ha completado la digitalizacion de un &rea, € usuario
debe guardar lainformacién antes de digitalizar otra area.

J) Casilla de Coordenadas Angulo/PtoRef: Esta casilla esta ubicada en la parte
inferior del panel izquierdo. Si en ese momento se esta digitalizando un area de
pulverizado, zona de exclusién o poligono exhibido, esta casilla exhibe las
coordenadas del angulo cuyo nimero esta destacado en la casilla de éangulo. Si se
estan digitalizando puntos de referencias, esta casilla exhibe las coordenadas del
punto de referencia cuyo nimero esta destacado en la casilla de niUmero de punto
de referencia. Las coordenadas incluyen Latitud y Longitud en la primera linea,
UTM Xy UTM Y en lasegunda linea.

3.3 Digitalizacion de Area de Pulverizado

Digitalizar un area de pulverizado es definir los limites de un poligono que se usa como
€l érea principal para pulverizado. Un érea de pulverizado puede tener zonas de exclusion
dentro de los limites y poligonos exhibidos tanto dentro como fuera de ellos. Se pueden
usar de tres a 500 angulos para definir los limites de un area de pulverizado.

A) Generar Nueva Area de Pulverizado:
El Procedimiento para generar una nueva area de pulverizado es € siguiente:

1. Hacer click en el boton " Abrir Area/Proyeccion” en la Barra de herramientas.

2. Seleccionar el Archivo ENTRY.NEW. Notar que & archivo ENTRY.NEW debe
contener la informacién correcta acerca del tipo de coordenadas, meridiano central,
elipsoide, ancho de franja, desplazamiento de la primera grilla, puntos de referencia
por defecto, etc... Para evitar trabgjo tedioso posterior, tomese € tiempo de revisar €
contenido del archivo ENTRY.NEW una vez. El usuario puede utilizar la funcion
"Editar Area" en & botdon "Abrir MenU" para ver € contenido del archivo,
cambiar la informacion s es necesario y guardar e archivo. La forma maés
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recomendable de editar el nuevo ENTRY.NEW es usando e prograna AGMAN
puesto que este programa revisara la validez de todos los ingresos y guardara la
informacion en el formato correcto. Cuando se necesite editar el ENTRY .NEW, salir
de NAVVIEWW y gecutar AGMAN. Referirse a manual "ADMINISTRADOR DE
ARCHIVO AG-NAV" para ayuda al gecutar este programa.

3. Hacer click en el botén " Abrir Mapa" en laBarra de herramientas.

4. Seleccionar € archivo de mapa deseado. Asegurarse que la extension de archivos sea
"SHP", "DXF"' o "BMP". En agunos computadores no se muestra la extension
"BMP" de un archivo de bitmap, por lo tanto asegurarse que se ha seleccionado un
archivo de mapa de bits y no una carpeta.

5. Si se ha seleccionado un archivo mapa de bits, se le pide a usuario que seleccione €
archivo de registro para el mapa. Seleccionar €l archivo *.PBM correcto. Si € archivo
de registro no existe, el usuario debe registrar el mapa antes de digitalizar cualquier
area. Referirse a la seccidon " 3.8 Registro de Mapa Bitmap (Tramado)" para més
detalles.

6. Ahora se debera exhibir € mapa en la pantalla. Hacer click en e boton
"Digitalizacion" (" 123") en la Barra de herramientas. El panel izquierdo debe
cambiar su exhibicion.

7. Se utilizan las configuraciones por defecto para exhibir el mapa. Dependiendo de
estas configuraciones, € mapa sera exhibido con o sin indicadores de angulo, con o
sin nimeros de angulo. Para activar o desactivar los niUmeros e indicadores de dngulo
en el mapa, el usuario puede seleccionar las configuraciones deseadas en el panel
izquierdo. Referirse ala seccion " 3.2 Controles' para mas detalles.

8. Hacer click en el primer boton " Revision de Digitalizacion” para Area (el primer
bot6n circular de la izquierda) en el panel izquierdo para seleccionar digitalizar un
area de pulverizado.

9. Hay dos métodos para crear una nueva area de pulverizado: Agregar angulos y
Copiar poligono mapa. EI méodo Agregar debe usarse cuando € poligono mapa
tiene demasiados angulos, especialmente cuando tiene méas de 500 angulos o cuando
no esta bien definido. Un poligono esta bien definido cuando no hay mas de dos
angulos en una linea recta y los angulos no estdn demasiado juntos. Los puntos
innecesarios pueden impedir a sistema AG-NAV lograr € mejor desempefio.
Précticamente, no se necesitan 500 puntos para definir un area rectangular, o 200
puntos para hacer una pequefia curva precisa. El método Copiar debe usarse cuando €
poligono mapa esté bien definido o cuando no hay muchos puntos innecesarios en €l.
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Este método le ahorra tiempo a usuario y crea un area mas precisa.

9.1 Agregar Angulos:

a

b.

Hacer click en el boton " Agregar"” . Este botdn debe verse en la posicion abgjo.
Hacer click en la casilla de angulo del panel izquierdo.

Mover € cursor a punto deseado y hacer click en e boton izquierdo del ratén.
Si el mapa no es bitmap, € usuario puede acercarse o0 algjarse para obtener un
punto mas preciso 0 una mejor vista del mapa. Notar que mientras mayor sea la
escala de la pantalla, mayor es € error. El nimero de angulo debe exhibirse en la
pantalla con un pequefio circulo, y la casilla de angulo del panel izquierdo debe
exhibir el nimero de angulo. Las coordenadas, tanto Latitud Longitud como
UTM X Y pueden verse en la casilla Coordenadas en la parte inferior del panel
izquierdo.

Repetir €l paso ¢) para € siguiente punto hasta que se forme e area de
pulverizado. Para cada nuevo angulo, se traza una linea desde € angulo
previamente ingresado hasta el nuevo angulo. Los angulos deben ser ingresados
en sentido de los punteros ddl reloj. El usuario no necesita cerrar el area, es decir
repetir el primer y dltimo &ngulo. Cuando se hayan ingresado todos los angulos,
sOlo dgjar el area digitalizada abierta.

Hacer click en el boton " Finalizar" del panel izquierdo para terminar de agregar
angulos. El érea digitalizada debe verse cerrada ahora. Nota importante: El area
terminada no debe contener limites entrecruzados

9.2 Copiar Poligono Mapa:

Esta funcion es aplicable para mapas vectoriales (Shapefile o DXF) solamente
porque los mapas de vectores contienen poligonos con coordenadas de agulos
conocidas. El usuario utiliza esta funcion para copiar todos los angulos de un
poligono mapa seleccionado a una nueva area de pulverizado. Se utiliza € botdn
"Copiar" alaizquierda del panel. Si e mapa contiene més de un poligono, €l usuario
debe seleccionar exhibir los indicadores de angulo (puntos cuadrados) en el mapa.
Los nimeros de angulos del mapa no son necesarios. El procedimiento para copiar
un poligono mapa es el siguiente:

a

Mover €l cursor a cualquier angulo del poligono mapa deseado, hacer click en €l
boton derecho del raton. Los limites del poligono mapa se vuelven grises. En €
panel izquierdo, los botones "Agregar” y "Finalizar" se desactivan, y € botén
"Copiar" se activa.

Hacer click en el boton "Copiar" en el panel izquierdo. Si € poligono mapa tiene
més de 500 angulos, solo se copiardn los primeros 500 angulos. En este caso se
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exhibira un mensaje de advertencia. Si los angulos del poligono mapa estan en
orden contrario alos punteros del reloj, se le pedira al usuario que cambie 0 no €
orden. En este caso, seleccionar "Si".

El area digitalizada se muestra en rojo con los nimeros de sus angulos. La casilla
de angulo en el panel izquierdo exhibe los nimeros de los angulos copiados del
poligono mapa. Hacer click en el boton "Finalizar" en € panel izquierdo para
terminar €l area.

10. por alguna razon, un angulo del éarea digitalizada necesita ser borrado, € usuario

puede usar lafuncion "Borrar”. Para borrar un &ngulo:

a. Seleccionar €l angulo a ser borrado haciendo click en su nimero en la casilla de

angulo. Este nimero debe quedar destacado.

Hacer click en e botén "Borrar" en € pand izquierdo. Una vez que se ha
borrado un angulo, la forma del area digitalizada cambia, los angulos existentes
son renumerados autométicamente.

Consgo: Para borrar una gran cantidad de angulos consecutivos € usuario puede hacer
click en el nimero mas pequefio a ser borrado en la casilla de angulo, luego hacer click
en € botdn Borrar hasta borrar todos los angulos no deseados. Por gjemplo asumiendo
gue el area momentaneamente digitalizada tiene 10 angulos y € usuario desea borrar los
angulos 4, 5, 6, 7y 8 parareformular €l area, debe hacer click en el nimero 4 en la casilla
de angulo y luego hacer click en el botén Borrar 5 veces.

Notar que en todos los casos, € angulo cuyo nimero esta destacado en la casilla nimero
es borrado al hacer click en el botén Borrar.

B) Digitalizacion deun Area de Pulverizado Antigua:

El procedimiento para digitalizar un &rea de pulverizado antigua es el siguiente:

1. Hacer click en el boton " Abrir Area/Proyecciéon” en laBarra de herramientas.
2. Seleccionar el archivo de area deseado (*.NOL).

3. Seleccionar "Cancelar” paralos archivos de datos AG-NAV.

4. Si serequiere un mapa para digitalizar, seguir los pasos 5 a 9; de otro modo saltar a

paso 10.
5. Hacer click en el botén " Abrir Mapa" de la Barra de herramientas.
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6. Seleccionar €l archivo de mapa deseado. Asegurarse que la extension de archivos sea
"SHP", "DXF"' o "BMP". En agunos computadores no se muestra la extension
"BMP" de un archivo de bitmap, por lo tanto asegurarse que se ha seleccionado un
archivo de mapa de bits y no una carpeta.

7. Si se ha seleccionado un archivo mapa de bits, se le pide a usuario que seleccione el
archivo de registro para el mapa. Seleccionar el archivo *.PBM correcto. S € archivo
de registro no existe, el usuario debe registrar el mapa antes de digitalizar cualquier
area. Referirse a la seccidon " 3.8 Registro de Mapa Bitmap (Tramado)" para més
detalles.

8. Ahora se debera exhibir el mapa en la pantala. Hacer click en e botdn
"Digitalizacion" (" 123") en la Barra de herramientas. El panel izquierdo debe
cambiar su exhibicion.

0. 9) Se utilizan las configuraciones por defecto para exhibir el mapa. Dependiendo
de estas configuraciones, € mapa sera exhibido con o sin indicadores de angulo, con
0 sin nimeros de angulo. Para activar o desactivar los nimeros e indicadores de
angulo en el mapa, el usuario puede seleccionar las configuraciones deseadas en €l
panel izquierdo. Referirse ala seccion " 3.2 Controles' para mas detalles.

10. Hacer click en €l primer botdn " Revision de Digitalizacion” para Area (el primer
botén circular de la izquierda) en el panel izquierdo para seleccionar digitalizar un
area de pulverizado.

11. Si se nacesita agregar mas angulos a area de pulverizado, hacer click en e botén
"Agregar" en el panel izquierdo para activar la funcion "Agregar". Para agregar un
nuevo angulo a un érea digtalizada:

a. Move € raton a la posicion deseada de la pantalla y hacer click en € botdn
izquierdo del raton. El nimero del nuevo angulo debe ser exhibido en la pantalla,
laforma del &rea digitalizada cambia. Normalmente el nuevo angulo es e Ultimo
del &rea digitalizada. Si se debe agregar € nuevo angulo entre los angulos
existentes, € usuario debe primero hacer click en e nimero después del cual
serd agregado en la casilla de angulo, apuntar €l cursor a la posicion deseada en
la pantallay entonces hacer click en € botén izquierdo del ratén. Por gjemplo, si
se debe agregar un nuevo angulo entre los angulos 3 y 4, €l usuario debe hacer
click en el nimero 3 en la casilla de angulo, y entonces hacer click en la posicién
deseada de la pantalla. El resto de los angulos (después del angulo 4 en este
gemplo) son renumerados autométicamente. El Ultimo angulo del éarea
digitalizada es siempre destacado después que se ha agregado un angulo a érea
digitalizada. Por lo tanto, s se necesita agregar otro angulo entre los puntos
existentes, el usuario debe hacer click en el nimero correcto en la casilla de
angulo nuevamente.
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b. Repetir € paso a) hasta que todos los angulos estén agregados. Notar que cuando
€l nimero de angulos excede 500 no se aceptaran mas angulos.

12. Si se necesita borrar un angulo del area de pulverizado. El usuario puede utilizar la
funciéon "Borrar". Para borrar un angulo:

a. Seleccionar €l angulo a ser borrado haciendo click en su nimero en la casilla de
angulo. Este nimero debe quedar destacado.

b. Hacer click en € boton "Borrar" en € panel izquierdo. Una vez que se ha
borrado un angulo, la forma del area digitalizada cambiay los angulos existentes
son renumerados autométicamente. Q)

Consgjo: Para borrar una gran cantidad de angulos consecutivos €l usuario puede
hacer click en e nimero mas pequefio a ser borrado en la casilla de angulo, luego
hacer click en e botén Borrar hasta borrar todos los angulos no deseados. Por
ejemplo, asumiendo que el area momentaneamente digitalizada tiene 10 angulosy €l
usuario desea borrar los angulos 4, 5, 6, 7 y 8 para reformular € érea, debe hacer
click en e nimero 4 en la casilla de angulo y luego hacer click en €l boton Borrar 5
VECes.

Notar que en todos los casos, € angulo cuyo nimero esta destacado en la casilla de
nimero es borrado a hacer click en el botén Borrar.

13. Cuando € é&rea de pulverizado parezca adecuada, hacer click en el boton "Finalizar"
parafindizar el érea. El areadigitalizada aparecera como un poligono rojo cerrado.

14. Si los limites del area alin no estan bien definidos, repetir los pasos 11 y/o 12 para
cambiar los limites nuevamente.

(@3] Guardar Areade Pulverizado:

Hasta ahora, toda la informacién digitalizada es temporal. Debe guardarse en un archivo
de érea para ser usada en € futuro o en e sissema AG-NAV. Para guardar € area
digitalizada:

1. Hacer click en € botén "Guardar" en €l panel izquierdo. Aparece €l didlogo "Guardar
Como..."

2. Ingresar un nombre para €l area de pulverizado. Se pueden ingresar hasta 8 caracteres
para un nombre de archivo, S se ingresa un nuevo nombre, se debe ingresar la
extension ".NO1" después del nombre. Los caracteres validos que se pueden usar
para un nombre de archivo son "0" a"9", "a' a"z", "A aZ", "-", " ", "&", "$", "#",
"@'y"%".
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3. Hacer click en el botén "Guardar" en € didlogo.

Notas:

Cuando se guarda un area de pulverizado, s el area no posee € nombre de punto de
referencia "COR1", & primer angulo del &rea se usara como €l punto de referencia por
defecto y sera nombrado "COR1". Esto es para que € piloto obtenga la guia para volar a
area en tiempo real desde cualquier posicion.

Cuando la nueva érea es guardada, todos los datos del archivo ENTRY.NEW son
copiados a nuevo archivo de &rea exepto: nombre del directorio de datos (uno Unico
creado para € area), rumbo (a ser calculado), nimero de lineas (no necesario), y tamafio
de zona de exclusion (no necesario).

Si no se ha definido grilla de rumbo para el nuevo archivo de érea de pulverizado, se
calculara el mejor rumbo basado en el lado mayor del area.

Después que se ha guardado el area de pulverizado se puede revisar nuevamente para
asegurarse que esté correctay lista parad piloto. Pararevisar €l area de pulverizado:

a. Hacer click en el botén "Abrir Area/Proyeccion” en la Barra de herramientas.
b. Seleccionar el archivo de &rea deseado (*.NO1).
C. Seleccionar "Cancelar” paralos archivos de datos AG-NAV.

d. Si serequiere un mapa para revision, seguir los pasos €), f) y g); de otro modo
sdtar al paso h).

e. Hacer click en el boton "Abrir Mapa' en la Barra de herramientas.
f. Seleccionar €l archivo de mapa deseado.

g. Si se selecciona un archivo de mapa de bit, seleccionar €l archivo de registro
* PBM.

h. Aumentar, disminuir o desplazar la exhibicion para tener una mejor vision del
areay el mapa.
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3.4 Digitalizacion de Zonas de Exclusion

Las zonas de exclusién son normalmente las zonas dentro del area de pulverizado donde
no se deberia aplicar pulverizado. El piloto ira recibiendo advertencias en tiempo real al
irse aproximando a los limites de una zona de exclusion. Cuando la aeronave esté dentro
de una zona de exclusion, se considera que esta fuera del area de pulverizado. Cada area
de pulverizado puede tener hasta 10 zonas de exclusion, cada zona de exclusion puede
tener de 3 a 10 angulos. Esta seccion describe como digitalizar zonas de exclusion.

Después que se ha creado una nueva érea de pulverizado, €l usuario puede digitalizar sus
zonas de exclusién. Hay dos casillas en e panel izquierdo que deben ser entendidas
claramente. Ellas son casilla de zona de exclusion y casilla de angulo. La casilla de zona
de exclusion es la casilla superior cercana a la casilla de angulo. Muestra los nimeros de
la zona de exclusion. La casilla de dhgulo muestra los nimeros de angulos de la zona
de exclusién en cur so cuyo nimero esta destacado en la casilla de zona de exclusion.

El procedimiento para digitalizar zonas de exclusion para una nueva &rea de pulverizado
es el siguiente:

1. Hacer click en el boton " Abrir Area/Proyeccion” en la Barra de herramientas.
2. Seleccionar el archivo de area deseado (*.NOL).
3. Seleccionar "Cancelar” paralos archivos de datos AG-NAV.

4. Si serequiere un mapa para digitalizar, seguir los pasos 5 a 9; de otro modo saltar a
paso 10.

5. Hacer click en el botén " Abrir Mapa" de la Barra de herramientas.

6. Seleccionar €l archivo de mapa deseado. Asegurarse que la extension de archivos sea
"SHP', "DXF' o "BMP". En algunos computadores no se muestra la extension
"BMP" de un archivo de bitmap, por lo tanto asegurarse que se ha seleccionado un
archivo de mapay no una carpeta.

7. Si se ha seleccionado un archivo mapa de bits, se le pide a usuario que seleccione el
archivo de registro para el mapa. Seleccionar €l archivo *.PBM correcto. S € archivo
de registro no existe, el usuario debe registrar el mapa antes de digitalizar cualquier
area. Referirse a la seccidon " 3.8 Registro de Mapa Bitmap (Tramado)" para més
detalles.

8. Ahora se debera exhibir el mapa en la pantala. Hacer click en e botdn
"Digitalizacion" (" 123") en la Barra de herramientas. El panel izquierdo debe

Manual de Instruccion - 35- NAVVIEW



cambiar su exhibicion.

9. Se utilizan las configuraciones por defecto para exhibir el mapa. Dependiendo de
estas configuraciones, el mapa ser& exhibido con o sin indicadores de angulo, con o
sin nimeros de angulo. Para activar o desactivar los nimeros e indicadores de angulo
en el mapa, el usuario puede seleccionar las configuraciones deseadas en el panel
izquierdo. Referirse ala seccidon " 3.2 Controles' para mas detalles.

10. Hacer click en el primer botdn " Revision de Digitalizacion" para XCL (€l segundo
botén circular de laizquierda) en el panel izquierdo para seleccionar digitalizar zonas
de exclusion. La casilla de zona de exclusion deberia exhibir " vacio" puesto que no
existe zona de exclusion.

11. Hacer doble click en la casilla de zona de exclusion. Debe aparecer el nimero de la
zona de exclusion.

12. Hacer click en el boton " Agregar” en el panel izquierdo.
13. Hacer click en la casilla de &hgulo una vez.

14. Mover € cursor a punto deseado y hacer click en el boton izquierdo del raton. Si e
mapa no es bitmap, €l usuario puede acercarse o a€jarse para obtener un punto méas
preciso 0 una mejor vista del mapa. Notar que mientras mayor sea la escala de la
pantalla, mayor es el error. EI nUmero de angulo debe exhibirse en la pantalla con un
pequefio circulo, y la casilla de angulo del panel izquierdo debe exhibir el nimero de
angulo. Las coordenadas, tanto Latitud Longitud como UTM X Y pueden verse en la
casilla Coor denadasen la parte inferior del panel izquierdo.

15. Repetir € paso 14) para €l siguiente punto hasta que se forme la zona de exclusion.
Para cada nuevo angulo, se traza una linea desde el &ngulo previamente ingresado
hasta € nuevo angulo. Los angulos deben ser ingresados en sentido de los punteros
del reloj. El usuario no necesita cerrar €l area digitalizada.

16. Hacer click en € boton " Finalizar" del panel izquierdo para terminar de agregar
angulos. La zona digitalizada debe verse cerrada ahora. Nota importante: La zona de
exclusion terminada no debe contener limites entrecruzados

17. Si otra zona de exclusidon necesita ser digitalizada, hacer click dos veces en €l Ultimo
nimero en la casilla de zona de exclusion. Debe aparecer un nuevo nimero de zona
de exclusion destacado en la casilla y la casilla de &ngulo debe estar vacia. Si existen
10 zonas de exclusion, no se aceptaran mas zonas.
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18. Repetir los pasos 12 a 16 para crear la nueva zona de exclusion.
19. Repetir los pasos 17 y 18 hasta que todas las zonas de exclusién hayan sido creadas.

20. Si se necesita borrar un angulo de una zona de exclusion, el usuario puede usar la
funciéon "Borrar". Paraborrar un angulo de una una zona de exclusion:

a. Seleccionar el area de exclusion haciendo click en su nimero en la casilla de
zona de exclusiéon. Este nimero debe quedar destacado. La casilla de angulo
debe exhibir los nimeros de los angulos de esta zona.

b. Seleccionar el dngulo a ser borrado haciendo click en su nimero en la casilla de
angulo. Este nimero debe quedar destacado.

c. Hacer click en e boton "Borrar" en e pand izquierdo. Una vez que se ha
borrado un angulo, la forma de la zona seleccionada cambia y los angulos
existentes son renumerados automaticamente.

Consgo: Para borrar una gran cantidad de angulos consecutivos € usuario puede hacer
click en el nimero mas pequefio a ser borrado en la casilla de angulo, luego hacer click
en el botén Borrar hasta borrar todos los &ngulos no deseados. Por gjemplo, asumiendo
gue el area momentaneamente digitalizada tiene 10 angulos y € usuario desea borrar los
angulos 4, 5, 6, 7y 8 parareformular €l area, debe hacer click en el nimero 4 en la casilla
de angulo y luego hacer click en el botén Borrar 5 veces.

Notar que en todos los casos, € angulo cuyo nimero esta destacado en la casilla nimero
es borrado al hacer click en el botén Borrar.

21. Cuando todas las zonas de exclusion parezcan adecuadas, hacer click en el botdn
"Finalizar" parafinalizar la digitalizacion.

Guardar Zonas de Exclusion:

Hasta ahora, toda la informacion digitalizada es temporal. Debe guardarse en un archivo
de zonas de exclusion para ser usada en €l futuro o en e sistema AG-NAV. Para guardar
lainformacion digitalizada:

1. Hacer click en € boton "Guardar" en el pane izquierdo. Aparece € didogo
" Guardar Como..."

2. Revisar  nombre del archivo y asegurarse que estd correcto. Normamente €l
usuario no tiene que ingresar el nombre del archivo puesto que el nombre de archivo
por defecto es tomado del &rea de pulverizado seleccionada. Esto crea € archivo
correcto para € area de pulverizado. Notar que € nombre de archivo por defecto no
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muestra la extension. Pero si por alguna razdn, € nombre de archivo por defecto no
es correcto, entonces el usuario debe ingresar un nuevo nombre para las zonas de
exclusion. Se pueden ingresar hasta 8 caracteres para un nombre de archivo. Si se
ingresa un nuevo nombre, se debe ingresar la extension " . XCL" después del nombre.
Los caracteres validos que se pueden usar para un nombre de archivo son "0" a"9",
"a'a"z',"Aaz","-"," ", "&","$","#',"@" y"%".

3. Hacer click en e botén "Guardar" en € didlogo.
Nota:
Después que se han guardado las zonas de exclusién e usuario debe revisarlas
nuevamente para asegurarse que han sido guardadas apropiadamente y listas para €
piloto. Pararevisar las zonas de exclusion:

a.  Hacer click en € boton "Abrir Area/Proyecciéon” en la Barra de herramientas.

b.  Seleccionar el archivo de area deseado (*.NOL).

c.  Seleccionar "Cancelar” paralos archivos de datos AG-NAV.

d. Si serequiere un mapa para revision, seguir los pasos €), f) y g); de otro modo
sdtar al paso h).

e.  Hacer click en el botdn "Abrir Mapa' en la Barra de herramientas.
f. Seleccionar €l archivo de mapa deseado.

g. S se selecciona un archivo de mapa de bit, seleccionar el archivo de registro
* PBM.

h.  Aumentar, disminuir o desplazar la exhibicion para tener una mejor vision del
area, zonas de exclusion y mapa.

3.5 Digitalizacion de Poligonos Exhibidos

Como lo describe su nombre, los poligonos exhibidos son sdlo para exhibicion. Son
utilizados para mostrar los obstaculos, limites de las subareas, caracteristicas GIS tales
como rios, calles, casas, etc... El piloto no obtendra advertencias en tiempo real cuando se
aproxime a los limites de un poligono exhibido. Cada area de pulverizado puede tener
hasta 100 poligonos exhibidos. Cada poligono exhibido puede tener de 3 a 500 angulos.

Esta seccion describe como digitalizar poligonos exhibidos.
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Después que se ha creado una nueva érea de pulverizado, € usuario puede digitalizar sus
poligonos exhibidos. Hay dos casillas en € panel izquierdo que deben ser entendidas
claramente. Ellas son casilla de poligono exhibido y casilla de angulo. La casilla de
poligono exhibido es la inferior cercana a la casilla de ahgulo. Muestra los nimeros de
poligonos exhibidos. La casilla de angulo muestra los numeros de angulos de los
poligonos exhibidos en curso cuyo nimero esta destacado en la casilla de poligono
exhibido.

El procedimiento para digitalizar poligonos exhibidos para una nueva area de pulverizado
es el siguiente:

1. Hacer click en el boton " Abrir Area/Proyeccion” en la Barra de herramientas.
2. Seleccionar el archivo de area deseado (*.NOL).
3. Seleccionar "Cancelar” paralos archivos de datos AG-NAV.

4. Si serequiere un mapa para digitalizar, seguir los pasos 5 a 9; de otro modo saltar a
paso 10.

5. Hacer click en el botén " Abrir Mapa" de la Barra de herramientas.

6. Seleccionar € archivo de mapa deseado. Asegurarse que la extension de archivo sea
"SHP', "DXF' o "BMP". En algunos computadores no se muestra la extension
"BMP" de un archivo de bitmap, por lo tanto asegurarse que se ha seleccionado un
archivo de mapa de bits y no una carpeta.

7. Si se ha seleccionado un archivo mapa de bits, se le pide a usuario que seleccione el
archivo de registro para el mapa. Seleccionar el archivo *.PBM correcto. S € archivo
de registro no existe, el usuario debe registrar el mapa antes de digitalizar cualquier
area. Referirse a la seccidon " 3.8 Registro de Mapa Bitmap (Tramado)" para més
detalles.

8. Ahora se debera exhibir el mapa en la pantala. Hacer click en e botdn
"Digitalizacion" (" 123") en la Barra de herramientas. El panel izquierdo debe
cambiar su exhibicion.

9. Se utilizan las configuraciones por defecto para exhibir el mapa. Dependiendo de
estas configuraciones, € mapa sera exhibido con o sin indicadores de angulo, con o
sin nimeros de angulo. Para activar o desactivar los niUmeros e indicadores de dngulo
en el mapa, el usuario puede seleccionar las configuraciones deseadas en el panel
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izquierdo. Referirse ala seccidén " 3.2 Controles' para mas detalles.

10. Hacer click boton " Revisiéon de Digitalizacion” para Exhib (el tercer botdn circular
de laizquierda) en el panel izquierdo para seleccionar digitalizar poligonos exhibidos.
La casilla de poligono exhibido deberia exhibir " vacio" puesto que no existen
poligonos exhibidos.

11. Hacer doble click en la casilla poligono exhibido. Debe aparecer e nimero del
primer poligono exhibido.

12. Hacer click en el boton " Agregar” en el panel izquierdo.
13. Hacer click en la casilla de &hgulo una vez.

14. Mover € cursor a punto deseado y hacer click en el botdn izquierdo del ratén. Si e
mapa no es bitmap, € usuario puede acercarse 0 agjarse para obtener un punto méas
preciso 0 una mejor vista del mapa. Notar que mientras mayor sea la escala de la
pantalla, mayor es el error. EI nUmero de angulo debe exhibirse en la pantalla con un
pequefio circulo, y la casilla de angulo del panel izquierdo debe exhibir el nimero de
angulo. Las coordenadas, tanto Latitud Longitud como UTM X Y pueden verse en la
casilla Coordenadasen la parte inferior del panel izquierdo.

15. Repetir €l paso 14) para € siguiente punto hasta que se forme el poligono exhibido.
Para cada nuevo angulo, se traza una linea desde el &ngulo previamente ingresado
hasta el nuevo angulo. Los angulos pueden estar en cualquier orden. Los limites
pueden entrecruzarse.

16. Hacer click en € boton " Finalizar" del panel izquierdo para terminar de agregar
angulos. El poligono digitalizado debe verse cerrado ahora.

17. Si otro poligono exhibido necesita ser digitalizado, hacer click dos veces en €l Ultimo
nimero en la casilla de poligono exhibido. Debe aparecer un nuevo nimero de
poligono exhibido destacado en la casillay la casilla de angulo debe estar vacia. Si
existen 100 poligonos exhibidos, no se aceptardn més poligonos.

18. Repetir pasos 12 a 16 para crear un nuevo poligono exhibido.

19. Repetir los pasos 17 y 18 hasta que todos los poligonos exhibidos hayan sido creados.

20. Si se necesita borrar un angulo de un poligono exhibido, €l usuario puede usar la
funcion "Borrar". Para borrar un angulo de un poligono exhibido:
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a. Seleccionar €@ poligono exhibido haciendo click en su nimero en la casilla de
poligono exhibido. Este nimero debe quedar destacado. La casilla de angulo
debe exhibir los nimeros de los angulos de esta zona.

b. Seleccionar el dngulo a ser borrado haciendo click en su nimero en la casilla de
angulo. Este nimero debe quedar destacado.

c. Hacer click en el boton "Borrar" en e panel izquierdo. Una vez que se ha
borrado un angulo, la forma del poligono seleccionado cambia y los angulos
existentes son renumerados automaticamente.

Consgo: Para borrar una gran cantidad de angulos consecutivos € usuario puede hacer
click en el nimero mas pequefio a ser borrado en la casilla de angulo, luego hacer click
en e botén Borrar hasta borrar todos los angulos no deseados. Por gjemplo, asumiendo
gue el poligono momentédneamente digitalizado tiene 10 angulosy €l usuario desea borrar
los angulos 4, 5, 6, 7 y 8 parareformular € poligono, debe hacer click en el nimero 4 en
la casilla de éangulo y luego hacer click en € botén Borrar 5 veces.

Notar que en todos los casos, € angulo cuyo nimero estd destacado en la casilla de
nimero es borrado a hacer click en € botén Borrar.

21. Cuando todos los poligonos exhibidos parezcan adecuados, hacer click en e botdn
"Finalizar" parafinalizar la digitalizacion.

Guardar Poligonos Exhibidos:

Hasta ahora, toda la informacién digitalizada es temporal. Debe guardarse en un archivo
de poligono exhibido para ser usado en € futuro o en el sistema AG-NAV. Para guardar
informacién digitalizada:

1. Hacer click en € boton "Guardar" en el pane izquierdo. Aparece € didogo
" Guardar Como..."

2. Revisar el nombre del archivo y asegurarse que sea e correcto. Normalmente €
usuario no necesita ingresar el nombre del archivo ya que el nombre del archivo por
defecto es tomado del nombre del archivo del &rea de pulverizado seleccionada. Esto
crea el archivo correcto para €l érea de pulverizado. Note que el nombre del archivo
por defecto no muestra extension. Pero si por alguna razon, €l nombre de archivo por
defecto no es correcto, entonces el usuario debe ingresar un nuevo nombre para los
poligonos exhibidos. Se pueden ingresar hasta 8 caracteres para un nombre de
archivo. Si se ingresa un nuevo nombre, se debe ingresar la extension " .DSP" a
continuacion del nombre. Los caracteres validos que se pueden usar para un nombre
dearchivoson"0" a"9","a" a"z","Aaz","-"," ", "&","$", "#',"@" y"%".
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3. Hacer click en € botén "Guardar" en el didogo.

Nota:

Después que se han guardado los poligonos exhibidos, e usuario debe revisarlos
nuevamente para asegurarse que han sido guardados apropiadamente y estan listos para €
piloto. Pararevisar los poligonos exhibidos:

a. Hacer click en el botén "Abrir Area/Proyeccion” en la Barra de herramientas.
b. Seleccionar el archivo de &rea deseado (*.NO1).
C. Seleccionar "Cancelar” paralos archivos de datos AG-NAV.

d. Si sereguiere un mapa para revision, seguir los pasos €), f) y g); de otro modo
sdtar al paso h).

e. Hacer click en el boton "Abrir Mapa' en la Barra de herramientas.
f. Seleccionar €l archivo de mapa deseado.

g. Si se selecciona un archivo de mapa de bit, seleccionar €l archivo de registro
* PBM.

h. Aumentar, disminuir o desplazar la exhibicion para tener una mejor vision del
area, poligonos exhibidos y mapa.

3.6 Digitalizacion de Puntos de Referencia

Los puntos de referencia en AG-NAV son los puntos de referencia de navegacion. El
piloto puede obtener, en tiempo real, la guia para volar de un punto de referenciaa otro o
desde la posicion en curso de la aeronave al puntos de referencia seleccionado. Cada area
de pulverizado puede tener hasta 20 puntos de referencia. Cada punto de referencia tiene
un nombre el cual puede ser definido por 1 a5 caracteres. Cuando el usuario genera una
nueva area de pulverizado, todos los puntos de referencia definidos en e archivo
ENTRY.NEW seran transferidos al nuevo archivo de &rea mas el punto de referencia por
defecto " COR1" (dngulo 1 del &rea). En NAVVIEWW d usuario puede agregar, borrar o
cambiar los puntos de referencia digitalizéandolos.

Hay 3 botones de control y 2 casillas de exhibiciéon para la digitalizacién de puntos de
referencia. Estén localizadas bajo los botones " Revision de Digitalizacion” y bajo la
etigueta " Puntos de referencia’ en e panel izquierdo. Los botones de control son
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"Agregar" Puntos de referencia, " Borrar" Puntos de referenciay " Finalizar" Puntos
de referencia. Las casillas son "Numero de Puntos de referencia” y "Nombre de
Puntos de referencia”. La casilla de nimero de punto de referencia esta localizada a
lado derecho de los botones de control de punto de referencia. Exhibe los nimeros de
punto de referencia. La casilla de nombre de punto de referencia esta localizada debajo de
los botones de control de punto de referencia. Exhibe el nombre del punto de referencia
cuyo nimero esta destacado en la casilla de nimero de punto de referencia.

El procedimiento para digitalizar puntos de referencia es el siguiente:

1. Si el areade pulverizado (y € mapa s se requiere) ya esta seleccionada y la funcion
Digitalizacion ya esta llamada, ir @ paso 9. de otro modo hacer click en el botdn
" Abrir Area/Proyeccidon” enlaBarra de herramientas.

2. Seleccionar el archivo de area deseado (*.NOL).
3. Seleccionar "Cancelar” paralos archivos de datos AG-NAV.

4. Si no se requiere un mapa para digitalizar puntos de referencia, ir a paso 7. De otra
manera hacer click en el botén " Abrir Mapa" de la Barra de herramientas. Notar
gue S se va a seleccionar un archivo de mapa bitmap pero no existe archivo de
registro para este mapa, €l usuario no debe abrir el mapa. En este caso, ir a paso 7.

5. Seleccionar el archivo de mapa deseado. Asegurarse que la extensiéon de archivo sea
"SHP', "DXF' o "BMP". En algunos computadores no se muestra la extension
"BMP" de un archivo de bitmap, por lo tanto asegurarse que se ha seleccionado un
archivo de mapa de bits y no una carpeta.

6. Si se ha seleccionado un archivo mapa de bits, se le pide a usuario que seleccione el
archivo de registro para e mapa. Seleccionar € archivo *.PBM correcto.

7. Ahora se debera exhibir el mapa (s se requiere) en la pantalla. Hacer click en el
botén " Digitalizacion” (" 123") en la Barra de herramientas. El panel izquierdo debe
cambiar su exhibicion.

8. Se utilizan las configuraciones por defecto para exhibir el mapa. Dependiendo de
estas configuraciones, € mapa sera exhibido con o sin indicadores de angulo, con o
sin nimeros de angulo. Para activar o desactivar los nimeros e indicadores de dngulo
en el mapa, el usuario puede seleccionar las configuraciones deseadas en el panel
izquierdo. Referirse ala seccidon " 3.2 Controles' para mas detalles.

9. Hacer click en el primer boton " Revision de Digitalizacion” para Area (el primer
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botén circular de la izquierda) en e panel izquierdo para seleccionar digitalizar area
de pulverizado.

10. Agregar Puntos de referencia:

a

b.

Hacer click en el boton "Agregar".

Si el nuevo Punto de referencia se va a agregar a final de la lista de puntos de
referencia existentes, hacer click en el Ultimo nimero en la casilla de nimero de
puntos de referencia. Si el nuevo punto de referencia se va a agregar en el medio
de lalista, hacer click en el nUmero después del cual aparecera el nuevo punto de
referencia. Por giemplo, s €l usuario desea agregar un nuevo punto de referencia
entre los puntos de referencia 2 y 3, debe hacer click en el nimero 1 en la casilla
de nimero de puntos de referencia.

Mover €l cursor a la posicidon en la pantalla donde deberia estar € nuevo punto
de referencia 'y hacer click en el boton izquierdo del raton. Las coordenadas del
nuevo waypoint se pueden ver en la casilla " Coordenadas de Angulo/PtoRef"
localizada en el fondo del panel izquierdo.

Repetir los paso b) y c) para otros puntos de referencia.

Cuando se hayan agregado todos los puntos de referencia, hacer click en el botén
"Finalizar".

11. Editar Nombres de Punto de referencia:

Cuando se agrega un nuevo punto de referencia a la lista de puntos de referencia, no debe
haber un nombre o debe estar en blanco. El usuario utiliza la casilla " Nombre de Punto
dereferencia” paraingresar e nombre del waypoint. Para editar un nombre de punto de
referencia

a. Seleccionar € punto de referencia cuyo nombre sera editado haciendo click en su

nimero en la casilla de nimero de puntos de referencia.
Hacer click en la casilla de nombre de puntos de referencia.

Si el nombre de punto de referencia en curso est4 en blanco, basta con ingresar
el nuevo nombre de punto de referencia. Si no esta en blanco, borrar € nombre
en curso e ingresar e nuevo nombre. Notar que se pueden ingresar hasta 5
caracteres para un nombre de punto de referencia. Nota importante :

No se per miten espacios en un nombre de punto dereferencia.

Para editar el nombre de otro punto de referencia, repetir los paso a), b) y c).
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12. Borrar Puntos de referencia:

a. Seleccionar €l punto de referencia a ser borrado haciendo click en su nimero en
la casilla de nimero de puntos de referencia. Este nimero debe quedar
destacado.

b. Hacer click en € boton "Borrar" en e panel izquierdo. Cuando un punto de
referencia es borrado, su nombre también es borrado y los puntos de referencia
existentes son renumerados automaticamente.

Consgjo: Para borrar una gran cantidad de puntos de referencia consecutivos € usuario
puede hacer click en € nimero mas pequefio a ser borrado en la casilla de nimero de
puntos de referencia, luego hacer click en € boton Borrar hasta borrar todos los puntos
de referencia no deseados. Por jemplo, asumiendo que momentaneamente hay 10 puntos
de referencia existentes y el usuario desea borrar los puntos de referencia4, 5, 6, 7y 8
debe hacer click en el nimero 4 en la casilla de nUmero de punto de referencia 'y luego
hacer click en € botén Borrar 5 veces.

Notar gue en todos los casos, € punto de referencia cuyo nimero esta destacado en la
casilla de nimero de puntos de referencia se borra al hacer click en el botén Borrar.

Notas:

1. Todoslos puntos de referencia digitalizados son temporales. El usuario debe guardar
el area de pulverizado para guardar los puntos de referencia en € archivo de éarea
para que de esta manera puedan ser usados en @ futuro. Para guardar € area de
pulverizado:

a  Revizar para asegurarse que e boton "Revisar Digitalizacion"en el panel
izquierdo esté seleccionado para Area. Esto es muy importante porque € tipo de
archivo a ser guardado depende de su seleccion.

b. Hacer click en e botén "Guardar" en e panel izquierdo. Aparece e diaogo
"Guardar Como..."

c. Revisar e nombre del archivo y asegurarse que sea el correcto. Normalmente el
usuario no necesita ingresar el nombre del archivo ya que el nombre del archivo
por defecto es tomado del nombre del archivo del aea de pulverizado
seleccionada. Esto crea € archivo correcto para €l érea de pulverizado. Note que
el nombre del archivo por defecto no muestra extension. Pero si por alguna
razén, € nombre de archivo por defecto no es correcto, entonces el usuario debe
ingresar un nuevo nombre paralos poligonos exhibidos. Se pueden ingresar hasta
8 caracteres para un nombre de archivo. Si un nuevo nombre es ingresado, la
extension ".NO1" debe ser ingresada a continuacion del nombre. Los caracteres
validos que se pueden usar para un nombre de archivo son "0" a"9", "a' a"z",
"Aaz", """ " U&N, S HL, @y "%
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d. Hacer click en el boton "Guardar” en el didogo.

2. El usuario puede digitalizar € érea de pulverizado luego digitalizar los puntos de
referencia y entonces guardar € éarea de pulverizado. O puede digitalizar € &rea de
pulverizado y luego guardarlay digitalizar los puntos de referencia més tarde; pero el
area de pulverizado debe ser guardada nuevamente después de haber digitalizado los
puntos de referencia.

3.7 Cambio de Grillas

Las grillas o franjas son las lineas paralelas dentro del érea de pulverizado generadas por
el programa. El piloto es provisto, en tiempo real, de guia para volar estas lineas para
pulverizar un érea completa. Las grillas son generadas basadas en el ancho de franja,
grilla de rumbo y el desplazamiento de la primera linea definida en el archivo de &rea de
pulverizado. Cada &rea puede tener hasta 500 lineas.

Normalmente, cuando es creada una nueva area de pulverizado, NAVVIEWW calcula la
mejor linea de rumbo basado en el lado més largo del area de pulverizado. Si su rumbo
no es el deseado, €l usuario puede cambiar €l rumbo seleccionando dos puntos. El botén
de control y la casilla de exhibicién para la grilla de rumbo estén localizados debajo de
las casillas de puntos de referencia en € panel izquierdo cuando se inicia la funcion de
Digitalizacion.

Para cambiar la grilla de rumbo:
1. Si el area de pulverizado (y mapa s se requiere) ya esta seleccionada y la funcién

Digitalizacion ha sido activada, ir a paso 9. De otro modo, hacer click en el botdn
" Abrir Area/Proyeccion” enlaBarra de herramientas.

2. Seleccionar el archivo de area deseado (*.NOL).
3. Seleccionar "Cancelar” paralos archivos de datos AG-NAV.

4. Si no se requiere un mapa para cambiar € rumbo, ir a paso 7. De otro modo, hacer
click en el botdn " Abrir Mapa" en la Barra de herramientas. Notar que s se va a
seleccionar un archivo de mapa bitmap pero no existe un archivo de registro para este
mapa, €l usuario no deberia abrir €l mapa. En este caso, ir a paso 7.

5. Seleccionar €l archivo de mapa deseado. Asegurarse que la extension de archivos sea
"SHP', "DXF' o "BMP". En algunos computadores no se muestra la extension
"BMP" de un archivo de bitmap, por lo tanto asegurarse que se ha seleccionado un
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archivo de mapa de bits y no una carpeta.
6. Si se haseleccionado un archivo de mapa de bits, se le pide a usuario que seleccione
el archivo de registro para el mapa. Seleccionar €l archivo *.PBM correcto.

7. Ahora se debera exhibir el mapa (s se requiere) en la pantalla. Hacer click en el
botén " Digitalizacion” (" 123") en la Barra de herramientas. El panel izquierdo debe
cambiar su exhibicion.

8. Se utilizan las configuraciones por defecto para exhibir el mapa. Dependiendo de
estas configuraciones, el mapa serd exhibido con o sin indicadores de angulo, con o
sin nimeros de angulo. Para activar o desactivar los nimeros e indicadores de angulo
en el mapa, el usuario puede seleccionar las configuraciones deseadas en el panel
izquierdo. Referirse alaseccion " 3.2 Controles' para mas detalles.

9. Hacer click en el primer boton " Revision de Digitalizacion” para Area (el primer
botén circular de la izquierda) en el panel izquierdo para seleccionar digitalizar un
area de pulverizado.

10. Hacer click en el botédn " Click" . El cursor de ratén cambia a una cruz.

11. Mover € cursor cruz al punto deseado y mantener presionado €l boton izquierdo del
raton.

12. Mientras se presiona €l boton izquierdo del ratén, mover el cursor a segundo punto.
Se debera dibujar una linea desde el primer punto al lugar donde esté €l cursor.

13. Soltar €l botdn izquierdo del raton. El nuevo rumbo se muestra en la casilla
" Exhibicion de Rumbo". Las grillas son regeneradas y trazadas en la pantalla.

Notar que la casilla " Exhibicién de Rumbao" exhibe la linea de curso momentéanea en
grados. Si los angulos estan definidos en Lat/Long en el archivo de area de pulverizado,
el rumbo esta en Lat/Long. Si los angulos estan definidos en UTM X/Y e rumbo esta en
UTM. Puesto que NAVVIEWW utiliza la escala UTM para todas las exhibiciones
gréficas, si los angulos estan definidos en Lat/Log, € valor del rumbo que se muestra en
la casilla de rumbo puede ser de algin modo diferente al rumbo de las lineas en la
pantalla. En este caso, es normal tener un valor distinto de cero en la casilla de rumbo
cuando se ha definido un rumbo Norte-Sur perfecto por dos puntos.

Nota:

1. Hasta ahora la nueva linea de rumbo y la grilla son temporales. El usuario debe
guardar € area de pulverizado para guardar la nueva linea de rumbo en € archivo
de &ea y de esta manera pueda ser usada en € futuro. Para guardar € &ea de
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pulverizado:

a Revisar para asegurarse que e boton "Revisar Digitalizacion"en el panel
izquierdo esté seleccionado para Area. Esto es muy importante porque € tipo de
archivo a ser guardado depende de su seleccion.

b. Hacer click en & botén "Guardar" en e panel izquierdo. Aparece €l didlogo
"Guardar Como..."

c. Revisar el nombre del archivo y asegurarse que sea el correcto. Normalmente el
usuario no necesita ingresar el nombre del archivo ya que el nombre del archivo
por defecto es tomado del nombre del archivo del aea de pulverizado
seleccionada. Esto crea € archivo correcto para €l érea de pulverizado. Note que
el nombre del archivo por defecto no muestra extension. Pero si por alguna
razén, € nombre de archivo por defecto no es correcto, entonces el usuario debe
ingresar un nuevo nombre paralos poligonos exhibidos. Se pueden ingresar hasta
8 caracteres para un nombre de archivo. Si se ingresa un nuevo nombre, la
extension ".NO1" debe ser ingresada a continuacion del nombre. Los caracteres
vélidos que se pueden usar para un nombre de archivo son "0" a"9", "a' a"z",
"Aaz", """ " U&N S HL, @y "%

d. Hacer click en el boton "Guardar” en el didogo.

3.8 Registro de Mapa Bitmap (Tramado)

Un mapa bitmap (tramado) es un mapa tramado que es sblo la imagen del mapa. El
archivo bitmap no posee las coordenadas reales ni ninguna referencia a las coordenadas
del mundo real. Registrar un mapa tramado significa establecer una a una las
correspondencias entre los puntos de la imagen (pixeles) y las coordenadas reales, tanto
geograficas como UTM.

El procedimiento pararegistrar el mapa es el siguiente:

1. Hacer click en el boton " Abrir Area/Proyeccion” en la Barra de herramientas.

2. Seleccionar el Archivo ENTRY.NEW. Notar que & archivo ENTRY.NEW debe
contener la informacién correcta acerca del tipo de coordenadas, meridiano central,
elipsoide, ancho de franja, desplazamiento de la primera grilla, puntos de referencia
por defecto, etc... Para evitar trabgjo tedioso posterior, tomese €l tiempo de revisar €
contenido del archivo ENTRY.NEW una vez. El usuario puede usar la funcion
"Editar Area" en d botdon "Abrir MenU" para ver € contenido del archivo,
cambiar la informacién s es necesario y guardar €l archivo. La forma més
recomendable de editar el nuevo ENTRY.NEW es usando e prograna AGMAN
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puesto que este programa revisara la validez de todos los ingresos y guardara la
informacion en el formato correcto. Cuando se necesite editar el ENTRY .NEW, salir
de NAVVIEWW y gecutar AGMAN. Referirse a manual "ADMINISTRADOR DE
ARCHIVO AG-NAV" para ayuda al gecutar este programa.

3. Hacer click en el botén " Abrir Mapa" en laBarra de herramientas.

4. Seleccionar € archivo de mapa deseado. Asegurarse que la extension de archivos sea
".BMP" . En agunos computadores no se muestra la extension "BMP" de un archivo
de bitmap, por lo tanto asegurarse que se ha seleccionado un archivo de mapa de bits
y NO una carpeta.

5. Hacer click en e botdon " Cancelar" del dialogo " Abrir archivo PBM...".

6. Ahora se debera exhibir el mapa en la pantalla Hacer click en e botdn
"Digitalizacion" (" 123") en la Barra de herramientas. El panel izquierdo debe
cambiar al panel Bit Map.

7. Hacer click en el botén " Registro” en el panel Bit Map.

8. Ingresar Coordenadas de Puntos Conocidos: Antes de efectuar este paso, €
usuario debe tener la lista de coordenadas (se deben usar latitudes y longitudes) de
todos los puntos conocidos en un pedazo de papel. Escribir en el papel e orden de los
puntos a ser ingresados. Una vez hecho, €l usuario puede continuar el procedimiento:

a. Hacer click en cualquier parte de la casilla "Poner latitud". Esta es la casilla de
ingreso de coordenadas. Su etiqueta cambiar4 de "Poner latitud" a "Poner
longitud”. Cuando se haga click en esta casilla, el cursor de edicion aparece
pestafieando en la primera posicion.

b. Ingresar lalatitud del primer punto conocido. El formato del ingreso puede ser:

- Gradosy décimas de grado, por gemplo 43.851617

- Grados, espacio, minutos y décimas de minuto, por gjemplo 43 51.0970

- Grados, espacio, minutos, espacio, segundos y décimas de segundo, por
gemplo 43 51 5.82

- Para el Hemisferio Sur, ingresar el signo negativo "-" antes de los grados,
por giemplo -43 51.097; o laletra™S" a final del ingreso, por ejemplo 43
51.097S. Presionar latecla<Enter> del teclado para aceptar el ingreso.

c. Lacaslladeingreso de coordenadas exhibe ahoralalatitud. El valor puede verse
diferente en formato pero no hay que preocuparse, s se ingresd bien, esta bien.
Si @ ingreso es vdlido, la casilla de ingreso de coordenada mostrara cero. En
este caso, revisar e valor, corregir cualquier error cometido y entonces ingresar
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la latitud nuevamente. Si el ingreso es correcto, la etiqueta de la casilla de
ingreso de coordenada cambia a "Poner longitud”. Ingresar la longitud para €l
primer punto conocido. Se puede utilizar cualquier formato descrito
anteriormente. Fijarse de ingresar €l signo negativo "-" antes de los grados para
Oeste, por gemplo -79 23.5645; o laletra"W" a final del ingreso, por gemplo
79 23.5645W. Presionar latecla <Enter> del teclado para aceptar el ingreso.

Notar que hay dos caslllas debgjo de la caslla de coordenada. La casilla
izquierda es la casilla del " punto conocido" que exhibe los nimeros de puntos
conocidos cuyas coordenadas han sido ingresadas. Cuando tanto la latitud como
la longitud del primer punto conocido han sido aceptadas, esta casilla debe
exhibir "1". El usuario puede utilizar la casilla " punto conocido" para revisar
las coordenadas de cualquier punto conocido en la lista. Cerca de la caslla
"punto conocido” se encuentra la casilla " punto elegido” que exhibe los
nimeros de los puntos elegidos en € mapa.

d. La caslla de ingreso de coordenada exhibe ahora la longitud. Nuevamente, el
valor puede verse diferente en formato. Si €l ingreso es valido, la casilla de
ingreso de coordenada exhibir4 cero. En este caso, revisar e valor, enmendar
cuaquier error cometido y entonces ingresar la longitud nuevamente. Si €
ingreso es correcto, la etiqueta de la casilla de ingreso de coordenada cambia a
"Poner latitud'. Tipear la latitud del siguiente punto conocido y presionar
<Enter> en el teclado.

e. Tipear lalongitud del mismo punto y entonces presionar <Enter> en €l teclado.

f. Repetir los pasos d) y € hasta que se hayan ingresado todos los puntos
conocidos. El usuario puede ingresar de 2 a 10 puntos para € registro de mapa.
L os puntos deben quedar desplegados en el mapa .

No es necesario pero € usuario deberia revisar dos veces todas las coordenadas
ingresadas para los puntos conocidos antes de seguir a siguiente paso. Para revisar
las coordenadas ingresadas, seleccionar el punto a ser revisado haciendo click en su
nimero en la casilla " punto conocido". Se exhibiran las coordenadas (latitud,
longitud, UTM X y Y) del punto seleccionado en la casilla localizada al fondo del
panel de Bit Map. Si alguna coordenada esté equivocada, hacer doble click en uno de
los nimeros de la casilla " punto conocido" para borrar toda la informacion y
comenzar nuevamente.

9. Seleccion de Puntos en el Mapa

a. Hacer click en & botdn "Registro de Distancia/lBit Map" (el icono "rectangulo
con dos cruces') en la Barra de herramientas. El cursor ddl ratén cambia a una
cruz.

b. Mover € cursor cruz a primer punto conocido en el mapa que corresponda a

Manual de Instruccion - 50- NAVVIEW



primer punto ingresado en la casilla "punto conocido", y hacer click en €l boton
izquierdo del ratén. Se exhibe un pequefio cuadrado azul en el punto elegido para
marcar €l que ha sido seleccionado. La casilla "punto elegido” exhibe ahora €l
nimero del punto elegido. El usuario puede mover el mapa en la pantalla para
ver e punto deseado usando los botones "lzquierda', "Arriba’', "Centro",
"Abgjo", "Derecha’ y "Arrastrar" en la Barra de herramientas. Notar que cuando
el boton "Centro" ponga € mapa en la posicon inicial, esto significa que el
angulo superior izquierdo del mapa serd puesto en e angulo superior izquierdo
de la pantalla. Después de mover el mapa, €l usuario debe hacer click en € botdn
"Registro de Distancia/Bit Map" parareactivar lafuncion registro.

c. Mover € cursor cruz a siguiente punto conocido en el mapa que corresponde al
siguiente punto en la casilla"punto conocido" y hacer click en el botén izquierdo
del raton.

d. Repetir e paso c) hasta que todos los puntos en e mapa hayan sido procesados.
Notar que el orden de los puntos procesados debe ser el mismo que € orden de
los puntos conocidos.

10. Calculos de Registro

Hacer click en el boton " Registro” en el panel Bit Map (panel izquierdo). Los calculos
de registro (hoja engomada) comienzan a determinar las escalas (X e Y) y larotacion de
mapa. La unidad de escala es metro por pixel de mapa. La rotacién de mapa en grados es
la rotacion desde los ges de coordenada UTM a los gjes de pantalla. Los célculos
dependen del nimero de puntos ingresados como se describid anteriormente.

a. S solamente se ingresaron dos puntos, se calculardn la escala y rotacion de
mapas. Se asume que la escala es la misma para X y para Y. El diaogo
Confirmar aparece con Escala y Angulo (rotacién). Si los resultados son
correctos, hacer click para aceptarlos y finalizar el registro. Los resultados son
guardados en €l archivo de registro *.PBM para uso fututo y son exhibidos en la
casilla "Estimados'. Si los resultados no son aceptables, hacer click en "Cerrar"
pararechazarlos. Revisar las coordenadas ingresadas para los puntos conocidos y
las demarcaciones en el mapa. Hacer |os cambios que sean necesarios.

b. S seingresaron tres puntos para € registro, aparecen dos juegos de resultados:
Estimados y Residuales. Los resultados estimados se exhiben en la caslla
"Estimados’. Los resultados residuales se exhiben en la casilla™ X Residuales
(m) Y ". Los resultados residuales muestran las diferencias (en metros) entre las
coordenadas ingresadas y las coordenadas calculadas para todos los puntos
conocidos. La ultima linea en la casilla Residuales entrega los cuadrados base
medios de los residuales X e Y. Si las diferencias son demasiado grandes (varios
cientos de metros o més), lainformacion no serd muy precisa. Aparece € diaogo
Confirmar. Si los resultados son buenos, hacer click en "Si" para aceptarlos y
finalizar el registro. De otro modo hacer click en "No" para rechazar los
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resultados y revisar las coordenadas ingresadas para los puntos conocidos y las
demarcaciones en el mapa. Hacer los cambios que sean necesarios.

c. Siseingresaron cuatro 0 mas puntos (hasta 10) para registro, se selecionaran los
tres megjores puntos para €l registro. Aparece € didlogo Confirmar para que €
usuario €elija el registro manual o automatico. Hacer click en " Si* para permitir
gue e programa seleccione los tres meores puntos. Hacer click en " No" para
seleccionar los puntos manualmente. En este caso, hacer click en los nimeros
deseados en la casilla " punto elegido" y hacer click en € botdon " Registro"
nuevamente.

Consgo: Seleccionar los tres puntos cuyas coordenadas conocidas sean las mas precisas
y que estén mas ampliamente separados en el mapa.

Después que se hayan seleccionado tres puntos, tanto autométicamente como
manualmente, se exhiben los resultados estimados y residuales. Los tres puntos que
fueron usados en los clculos tienen el signo " $" enlacasilla " Residuales’, y e punto
con mayores residuales tiene el signo " *". Si los resultados no son aceptables €l usuario
los puede rechazar y comenzar € registro nuevamente.

Notas:

a  Los mayores residuales pueden ser causados por la inexactitud de las
coordenadas de los puntos conocidos, ingresos errdneos (latitudes y longitudes),
puntos elegidos erréneos o desplazamiento de los puntos elegidos. Si la exactitud
de las coordenadas de los puntos conocidos esta en € rango de los 100 metros,
los residuales estardan mas probablemente en e rango mayor de 100 metros.
También, mientras mayor sea la escala del mapa mayores seran los errores.

b.  No siempre es verdad que €l punto con menor precision en las coordenadas tenga
los mayores residuales, especialmente cuando hay 4 6 5 puntos conocidos. Si €
desplazamiento o error del punto elegido aumenta en la misma manera con las
coordenadas, los residuales seran pequefios. En este caso "errores dobles dan la
respuesta correcta’.

c. Se recomienda la seleccion automatica de los tres puntos a menos que los
resultados no sean aceptables.

d. Lamayoriade las veces, los errores son causados por los desplazamientos de los
puntos elegidos. Si las coordenadas estdn correctamente ingresadas, el usuario
solo necesita hacer click en los puntos conocidos en € mapa nuevamente. Para
hacer esto:

- Hacer doble click en cualquier punto de la casilla "punto elegido” para
reconfigurar todos los puntos.
- Hacer click en el boton "Registro de Bit Map" en la Barra de herramientas.
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- Mover € cursor cruz a los puntos deseados en el mapa y hacer click en el
boton izquierdo del ratdn. Asegurarse de hacer click en los puntos en €
mapa en el mismo orden que los puntos conocidos ingresados.

- Al terminar, hacer click en el boton "Registro" en €l panel izquierdo y seguir
las instrucciones para completar el registro.
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4.  Impresion

4.1 Caracteristicas

4.2 Como Usar

4.1 Caracteristicas

Todas las impresoras instaladas en Windows son aceptadas. La configuracion de
impresion en NAVVIEWW no afecta a la configuracion de impresora en Windows. La
siguiente informacion se imprime cuando €l usuario selecciona imprimir.

I nformacion Gréfica

- Rutas de vuelo con o sin indicadores de pulverizacion acorde con la configuracion
exhibida en curso. Esta configuracion puede ser revisada haciendo click en el botén
" Configuracion” en el panel izquierdo.

- Area de pulverizacién, zonas de exclusion, poligonos exhibidos y Mapa (si estén
abiertos);

- Ejeshorizontalesy verticales;

- Barradeescaa.

I nformacién Numérica:

- Nombres de archivos de informacién que fueron utilizados para repeticion;
- Nombre del archivo area/proyeccion de pulverizado (sin extension);

- Meridiano Central y Elipsoide utilizados para informacion posicional;

- Nombre de clientes como fueron definidos en los archivos Q*.T*;

- Informacion numérica escogida;

- Coordenadas UTM del angulo inferior izquierdo de laimpresion;

- Fechadeimpresion.

La informacion se imprime en modo paisgje (horizontal) o modo retrato (vertical)
dependiendo de la configuracién de la impresora. En el modo paisaje la apariencia de la
impresion es muy similar a la exhibida en la pantalla si esta en uso la ventana a tamafio
completo. En € modo retrato, solo la exhibicion de la parte izquierda de la pantalla es
impresa (ligeramente més de la mitad de la pantalla).
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4.2 Como Usar

Confirmacion dela configuracion dela I mpresora:

Antes de imprimir por primera vez, después de gjecutar NAVVIEWW, el usuario debe
confirmar la configuracion de la impresora para asegurarse que esta siendo utilizado €l
modo correcto de impresion (orientacion). Para confirmar la configuracion de la
impresora:

a. Hacer click en € botén "Abrir Men(" (primer icono) en la Barra de
herramientas.

b. Seleccionar "Configurar Impresora’.

c. Aparecerael dialégo "Configurar Impresora'. Revisar el nombre de la impresora
en la caslla "Impresora’. Asegurarse que se esta utilizando la impresora
correcta.

d. Revisar e modo de impresion en la casilla "Orientacion”. Seleccionar € modo
correcto haciendo click en el botén apropiado (un boton blanco redondo a la
izquierda de la etiqueta "Retrato” o "Paisgje").

Impresion de I nformacion:

Nota importante: NO IMPRIMIR cuando no se ha abierto un &rea 0 mapa. La funcion
Imprimir no trabajara apropiadamente si no hay nada que imprimir.

El procedimiento paraimprimir informacion es el siguiente:

1. Revisar la informacién etiquetada en los paneles " Salida 1" y " Salida 2". Se
imprimird la informacion que aparece con un "*" en e valor. Para etiquetar o
desetiquetar cualquier informacion, hacer click en la linea deseada una vez. Notar que
se s esta visible e panel "Salida 1" o "Salida 2" cuando se selecciona
"Impresion”, se imprime la informacion numérica de los Ultimos datos registrados.
Si no, se imprime la informacidn numérica aparecida en los paneles " Salida 1" y
" Salida 2" antes delaimpresion.

2. Elegir la escala y disposicion adecuados de la imagen en la pantalla. Notar que la
escala de impresion no es exactamente la misma que la escala en la pantadla,
simplemente porgue no tienen la misma relacion de las dimensiones X a 'Y y no
tienen la misma resolucion. De todas maneras, NAVVIEWW Lutiliza la escala de la
pantalla para calcular la escala de la impresién por lo tanto son muy similares y la
impresion se vera muy cercana a laimagen de la pantalla.
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3. Hacer click en e boton " Impresion” en la Barra de herramientas; o hacer click en el
botén " Abrir Men(" y seleccionar " Impresion” .

4. Hacer click en "Ignorar" a ser consultado " Seleccionar Punto de Detencion?" en
el didlogo Confirmar. Los puntos Detencion e Inicio serdn descritos mas adelante.
Cuando laimpresion esté en progreso, €l cursor del ratén cambiard a un reloj de arena
gue volvera a su formanormal al finalizar laimpresion.

NAVVIEWW permite la impresion de informacion de un punto especifico a otro. Para
hacer esto, se utilizan los puntos Detencidén e Inicio. Antes de que se imprima la
informacion, el usuario debe especificar primero el punto de Detencion y luego el punto
de Inicio. El procedimiento es €l siguiente:

1. Efectuar lospasos 1 a3 como se describio anteriormente.
2. Hacer click en"S" a ser consultado "Seleccionar Punto de Detencion?'.

3. Leer la instruccion en e didogo de informacion y hacer click en "OK". La
instruccion tiene como propésito que € usuario pueda repetir lentamente la
informacion hasta e punto donde la ruta de vuelo debe detenerse, hacer click en €
boton derecho del raton para seleccionar e punto de Detencidon. Notar que s solo
hay un archivo de datos para repetir o s €l punto de detencion est4 dentro del archivo
repetido momentaneamente, el usuario puede mover e cursor a punto de detenciéony
hacer click en e botén derecho del raton. La ruta de vuelo es retrasada hasta el
punto de detencion.

4. Si se ha sdleccionado € punto de detencion correcto, hacer click en " Si" en €
didlogo Confirmar y continuar; de otro modo hacer click en " No" y retroceder a
paso 3 parareseleccionar € punto de detencion.

5. Leer lainstrucciéon que aparece en el didlogo Informacion y hacer click en " OK". La
instruccion tiene como propdsito que €l usuario utilice la funcion " Reproduccién”
(Haciendo click en e boton "Reproduccién” en la Barra de herramientas o
presionando juntas las teclas <Alt> y la letra " B" del teclado) para reproducir la
informacion hasta € punto donde la ruta de vuelo debe iniciarse y luego hacer click
en el boton " Impresion” en la Barra de herramientas para iniciar laimpresion. Notar
gue s solo hay un archivo de datos para repetir o s €l punto de inicio esta dentro del
archivo repetido momentaneamente, € usuario puede mover el cursor a punto de
inicio y hacer click en e botén derecho del raton. La ruta de vuelo es retrasada
hasta e punto de inicio. Hacer click en & botén "Impresion" de la Barra de
herramientas para iniciar laimpresion.
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5. Copia

Lafuncion " Copiar" se utiliza para copiar archivos de un disco floppy a un disco duro o
archivos AG-NAV del disco duro a un disco floppy. Al copiar archivos de un disco
floppy a disco duro, s €l disco floppy posee un subdirectorio, NAVVIEWW creara €l
mismo subdirectorio en el disco duro antes de copiar los archivos en el subdirectorio.
Todos los archivos del disco floppy, no siendo necesariamente archivos AG-NAV,
pueden ser copiados al disco duro. Cuando se encuentre un archivo comprimido (*.ZIP),
NAVVIEWW lo descomprimird automaticamente.

Al copiar archivos del disco duro al disco floppy, solo se pueden seleccionar y copiar
archivos AG-NAV. Se creard € directorio de datos en € disco floppy y todos los
archivos relacionados seran copiados a ese directorio. Notar que no se efectla
compresion en estos archivos de datos.

Para copiar archivos:

1. Hacer click en e boton " Abrir Mena" (primer icono) en la Barra de herramientas.
2. Seleccionar " Copiar Archivos' en el mend.

3. Cuando aparece €l didlogo " Copiar Todos los Archivos?", hacer click en " Si" para
copiar todos los archivos. Al copiar de un disco floppy a un disco duro, " Todos los
Archivos' significatodos los archivos en el disco floppy. Al copiar de un disco duro
a un disco floppy, " Todos los Archivos' significa los archivos de area/proyeccion
(*.NOY *.PRJ) seleccionados, todos los archivos relacionados (*.XYZ, *.XCL,
* DSP y todos los archivos que tengan € mismo nombre que los archivos de
area/proyeccion), y los archivos de datos (si hay alguno). Hacer click en "No" s €l
usuario desea seleccionar un archivo a copiar alavez.

4. Al ser consultado " Copiar archivos AG-NAV del FLOPPY al DISCO DURO?"
hacer click en" Si" para copiar archivos del disco floppy al disco duro. Hacer click en
"NO" paracopiar archivos del disco duro al disco floppy.

5. Paracopiar archivos del disco floppy a disco duro, ir a siguiente paso;

6. Al ser consultado "Copiar archivos de C:\AGNAV?", hacer click en "Si" para
aceptar €l directorio objetivo que es C:\AGNAYV. Hacer click en " No" para copiar
archivos a algun otro disco o directorio en € disco duro. Normalmente, "C:\AGNAV
es € directorio por defecto y se le recomienda a usuario utilizar este nombre de
directorio para los archivos AG-NAV. Pero, si por aguna razén, se debe utilizar un
nombre diferente, hacer click en "No" para esta pregunta y seleccionar €l directorio
deseado en € didlogo "Seleccionar Directorio”.

Manual de Instruccion - 57- NAVVIEW



7. 7) NAVVIEWW comienza a copiar los archivos del disco floppy a disco duro. Si
no se selecciond " Todos los archivos' en el paso 3, el usuario tiene que confirmar la
copia de cada archivo. Cuando la copia de disco finaliza, aparece € didogo
Confirmar: "Copiar otro disco floppy?'. Hacer click en " Si" s €l usuario tiene otro
disco floppy que copiar. Hacer click en" No" paraterminar la funcién copiar.

8. Si se necesita copiar otro disco floppy, leer la instruccion en e didlogo y hacer click
en " OK". La instruccion tiene como propdsito que el usuario saque € disco floppy
en curso, inserte otro y haga click en "OK" para continuar. Seguir lainstruccion hasta
gue todos los discos floppys estén copiados.

9. Para copiar archivos AG-NAV del disco duro al disco floppy, seleccionar €l archivo
de a@rea (*.NO1) o archivo de proyeccién (*.PRJ) del didlogo para abrir archivo. Si €
archivo deseado no esta en € directorio en curso (normamente C:\ACNAV),
seleccionar el directorio correcto y seleccionar € archivo de areal/ proyeccion. Para
seleccionar un archivo, el usuario puede hacer doble click en el nombre del archivo o
hacer click en e nombre del archivo y luego hacer click en " Abrir". Notar que €
nombre de archivo seleccionado debe tener laextension " .NO1" 0" .PRJ".

10. Aparece €l didlogo " Guardar Como..." para que € usuario cambie € nombre de
archivo. Hacer click en " Guardar" para mantener el mismo nombre y comenzar a
copiar. Si se seleccion6 " Todos los archivos' en el paso 3, el archivo de &ea o
proyeccion y todos los archivos relacionados son copiados a disco floppy. De otro
modo, €l usuario debe confirmar la copia de cada archivo. El directorio de
informacién del area/proyeccidn seleccionado es creado en €l disco floppy y todos los
archivos de datos son copiados a este directorio de datos. Notar que no se efectia
compresion alos archivos de datos.

11. Aparece e didogo Confirmar: " Copiar otra area?", hacer click en "Sci" s el
usuario desea copiar otra érea/proyeccion a disco floppy. Hacer click para finalizar la
funcion copiar.

12. Si se necesita copiar otra area/proyeccion, repetir los pasos 9, 10 y 11 hasta que todas
la éreas sean copiadas al disco floppy. Si e disco floppy esta lleno, se le pedira al
usuario que " Inserte un nuevo disco floppy y presione OK para continuar”. En
este caso, sacar € disco floppy en curso e insertar otro y hacer click en " OK" para
continuar 0 hacer click en " Cancelar" para finalizar la funcion copiar. Si se hace
click en " OK" la funcién copia prosigue. Cada archivo es copiado completamente.
Notar que €l usuario debe etiquetar y numerar los discos floppy cuando se utilice mas
de un disco para un arealproyeccion. Esto ayuda a seguir la pista de todos los archivos
del &realproyeccion.
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Notas:

a  Enéd paso 10, s € usuario desea cambiar el nombre del area/proyeccion en €
disco floppy, puede ingresar e nuevo nombre de archivo y hacer click en
"Guardar". El nuevo nombre de archivo debe tener la extension ".NO1" para &rea
y la extensién ".PRJ' para proyeccion. Cuando el nombre de archivo del
area/proyeccion es cambiado, todos los nombres de archivos relacionados
cambian también.

b. También en el paso 10, €l usuario puede cambiar €l disco y € directorio a cua
serén copiado los archivos. Por gjemplo, los archivos pueden ser copiados a otro
directorio, digamos C:\AGNAV\BKUP, para respado. Este directorio debe
existir para seleccionarlo. En este caso, seleccionar primero e directorio, luego
cambiar el nombre de archivo s se requiere y hacer click en " Guardar". Se
utilizard el directorio objetivo hasta salir de NAVVIEWW.
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Edicion

El editor en NAVVIEWW se utiliza solamente para € area de pulverizado o
ENTRY.NEW. El usuario puede utilizar este editor para revisar la informacion
configurada para €l &rea seleccionada o para una nueva &ea via € archivo
ENTRY.NEW, o paraimprimir e archivo. No es recomendable crear un archivo de area
para una nueva area porque para un archivo de area debe € seguirse estrictamente €
formato y este editor no revisa la validez de los ingresos. El usuario puede editar €l
archivo existente s se requiere y guardarlo. Pero se recomienda utilizar el programa
AGMAN o AGMANAIR (utilitario que se provee gratis con € paquete de software AG-
NAV) paracrear un nuevo archivo de area o editar uno existente.

El procedimiento para editar un archivo de areao ENTRY .NEW es el siguiente:

1.

2.

hacer click en €l botdn " Abrir Area/Proyecciéon” en laBarra de herramientas.
Seleccionar €l archivo de area deseado(*.NO1) o ENTRY.NEW.

Seleccionar " Cancelar” para archivos de datos AG-NAV.

Hacer click en e boton " Abrir MenU" en la Barra de herramientas.

Selecionar " Editar Area" del menu. El editor se abre y la pantalla de edicion exhibe
el contenido del archivo de area seleccionado. Cuando €l cursor del ratén ingresa en
esta pantalla, su forma cambiaauna"l" grande.

Hacer click en la primera linea de la pantalla de edicién. El cursor de edicion aparece
pestafieando para indicar la posicion actual de la entrada del teclado. El usuario puede
utilizar las teclas flecha (izquierda, derecha, arriba 'y abajo) del teclado y las teclas
PgUp, PgDn para mover € cursor de edicion, usar la tecla Backspace para borrar €
carécter a la izquierda y retroceder un espacio y usar la tecla Borrar para borrar €
caracter en el cursor de edicion.

Para editar e valor de un parametro, mover e cursor de edicion a la posicion
correcta, tipear €l nuevo valor y finalmente, borrar € valor antiguo. Por ejemplo, €l
meridiano central necesita cambiarse de 297 a 273, el usuario debe mover el cursor de
edicion a la linea 1 que exhibe "1 L 279", luego mover el cursor a comienzo del
nimero 2 de "279" y tipear "273". La linea 1 debe aparecer como "1 L 273279".
Presionar latecla Borrar tres veces para borrar € valor antiguo "279", la linea debe
verse"1lL 273"

Al editar un parametro, debe seguirse e formato estricto. Referirse a manua AG-
NAV para el formato de un archivo de area. Excepto por laslineas0y 1, unalineaen
un archivo de &rea consiste de un codigo parametro o linea nimero, por gemplo 1
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para tipo de coordenadas y meridiano central, 2 para angulos, etc..., valor(es) de
pardmetro, y descripcion de parametro(s). Excepto la linea 20 , todas las
descripciones comienzan en la columna 33. La parte de descripcion se puede utilizar
para revisar la posicion del parametro después de ser editado. Puesto que
NAVVIEWW lee cada parametro en una posicion especifica, tratar de mantener las
descripciones alineadas en la misma columna borrando los valores antiguos después
de ingresar los nuevos valores para un parametro. Si €l nuevo valor utiliza més
espacio que e antiguo, borrar € espacio antes del valor antiguo para mantener la
descripcidn alineada.

Consgjo: Para asegurarse que los ingresos son ubicados apropiadamente, hacer una
nueva linea moviendo el cursor a comienzo de la linea y presionando la tecla
<Enter>, copiar la linea antigua en la linea nueva tipeando lo mismo en la nueva
linea, cambiar el valor en la nueva linea tipeando €l nuevo valor y manteniendo todo
alineado y finalmente, borrar lalinea antigua.

8. Cuando se ha completado la edicion, hacer click en € botén " Guardar” en la
pantalla de edicion para guardar los cambiosy salir del editor.

Notas:

a.  Antes de que NAVVIEWW guarde e archivo, crear un archivo de respaldo con
la extension ".NO". La siguiente vez que €l archivo sea editado, el botén Como
Usar estara activo. Si por algunarazén, no se desean todos los cambios hechos la
ultima vez, € usuario puede hacer click en e botdn "Restaurar” para restaurar €l
archivo, es decir, € archivo de respaldo sera copiado de vuelta a archivo de
area

b. El usuario puede hacer click en €l botén " Salir" parasalir del editor sin guardar.

c. El usuario puede hacer click en e botén "Imprimir" para imprimir €l contenido
del archivo.

d. La linea 20 para configuracion de Elipsoide debe ser editada por AGMAN o
AGMANAIR.
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